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АЛГОРИТМЫ + СТРУКТУРЫ ДАННЫХ = ПРОГРАММЫ 

Монография известного швейцарского специалиста по системному 
программированию, знакомого советским читателям по переводу его книги 
«Систематическое программирование. Введение.» (М.: Мир. 1977). Она содержит 
описание и анализ основных алгоритмов, методов построения программ. Книгу 
можно использовать и как руководство по применению языка Паскаль в задачах 
математического обеспечения ЭВМ. 

Для научных работников, преподавателей, аспирантов и студентов, 
специализирующихся по математическому обеспечению ЭВМ. 
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