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C++

Commencer facilement avec Boost

Graph

Ce tutoriel est une introduction pratique a Boost Graph
permettant de prendre en main facilement les fonctionnalités

de base.

par Guillaume Belz
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Q_ Article Business Intelligence

Business
Intedigence

Qu'est-ce que l'informatique

décisionnelle ?

Ce tutoriel, destiné aux débutants, a pour objectif de vous
expliquer ce qu'est I'informatique décisionnelle.

par Michael Tranchant
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Les dernieres news Qt

Qt Creator 2.5 beta est sorti

Suite a la sortie de Qt Creator 2.5 beta, il est grand temps
de faire le tour de quelques nouveautés, sans toutes les
passer en revue.

C++11

Publié en septembre dernier (Lien 01), le standard ISO C+
+11 se doit d'avoir un meilleur support dans 1'EDI ;
notamment, on trouvera les mots-clés nullptr, constexpr,
static_assert, noexcept et auto, ainsi que les espaces de
noms en ligne et les lambdas (partiellement).

De méme, quelques nouvelles actions de refactorisation
sont disponibles insertion d'un #include pour les
identifiants indéfinis, extraction de  fonction,
réarrangement de liste de paramétres, synchronisation des
signatures (changer le nom d'un paramétre dans la
déclaration répercutera la modification dans le corps).

Les débogueurs utilisés sous Linux et avec MinGW
affichent également de maniére améliorée certains des
nouveaux types de base de C++11, tels que std::shared ptr,
std::unique_ptr, std::array. De plus, Qt Creator propose la
méme chose pour std::complex, boost::posix_time::ptime,
boost::posix_time::time duration, boost::gregorian::date.
De mani¢re plus fréquente, Qt Creator devinera
correctement le type dynamique des pointeurs et en
affichera mieux le contenu.

# mainlint, char *[])

main.cpp hs

1 #include <iostream= =
I\ 2|~ int main(int argc, char *argu[])

3

4w auto func = [](){

5 std::cout << "Hi Lambdas\n";};

6 func():

7

8 return 0;

=

10

main.cpp 2
main.cpp 2

/A unused parameter ‘argc’ [‘Wunused-parameter]
A unused parameter 'argv’ [-Wunused-parameter]

Statistiques

Un jour avant la sortie de Qt Creator 2.4 beta, le projet fou
de l'open gouvernance pour Qt a été lancé (Lien 02).
Notamment, cela a instauré l'utilisation de Gerrit pour la
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revue de code ; depuis lors, pas moins de septante-huit
personnes ont soumis des patches a Qt Creator !

Plug-in TODO

Notamment, 1'une des plus grosses contributions a été un
plug-in TODO. 11 Iui manque encore un coup de polish, il
est donc désactivé par défaut pour le moment, bien que
déja fort utilisable (activable dans Help > About plugins).

5

6

7 QApplication alargc, argv);

8 // WARNING: This is a warning
9 MainWindow w;

10 // NOTE: This is a note

37 w.show() ;

12 [/ FIXME: This is a fixme

i3 return a.exec();

4 <

iline Wi
fhome/dteske/tests/screenshotimain.cpp 4
fhome/dteske/tests/screenshot/main.cpp 8
fhome/dteske/ftests/screenshot/main.cpp 10
fhome/dteske/tests/screenshot/main.cpp 12

Description i File
/A, TODO: This is a todo
/& WARNING: This is a warning
@ NOTE: This is a note

@ FIXME: This is a fixme

Plus petites améliorations

A coté de ces plus grandes nouveautés, d'autres petits
changements sont susceptibles de simplifier fortement la
vie aux utilisateurs de Qt Creator, comme un historique
pour le copier-coller (Ctrl+Shift+V pour y naviguer).

Qt Creator 2.5 beta est téléchargeable depuis le wiki du
Qt Project : (Lien 03)

(Depuis la publication de cette news, la version finale est
sortie, consultez la news suivante pour plus d'information :
Lien 04)

Commentez la news de Thibaut Cuvelier en ligne : Lien 05

PySide devient un add-on Qt

Le binding Python initié par Nokia est toujours
disponible sous la méme licence

o,
Le Qt Project étant arrivé depuis quelques mois (Lien 06),
rien de plus normal que de voir le binding Python initié
par Nokia le rejoindre : ce projet est maintenant plus

aligné avec le framework Qt et bénéficie de toute
l'infrastructure mise en place (nouvel emplacement pour la

Side

on for Qt
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mailing list (Lien 07), le suivi des problemes sur Jira
(Lien 08), la méritocratic dans I'open gouvernance

(Lien 09)).

Pour arriver a ce résultat, il a fallu, pour suivre ce modéle
ouvert, désigner plusieurs personnes pour remplir les rdles
de Maintainer et Approver pour chaque module. C'est ainsi
que Marcelo Lira sera Maintainer pour API Extractor,
Generatorrunner et Shiboken, Hugo Parente Lima pour
PySide ; Paulo Alcantara sera Approver pour PySide. Tous
les autres roles sont officieux.

Du co6té des utilisateurs, peu de changements ou pas : le
projet est toujours disponible sous la méme licence (c'est
pour cela qu'il a été initi¢), I'API n'a évidemment pas été
affectée, les mémes outils sont toujours disponibles,
certaines adresses ont changé. Dans les nouveautés, le
dépdt Gitorious est devenu lecture seule, toute contribution
devra passer par le systéme de code review Gerrit, comme
tout Qt.

Commentez la news de Thibaut Cuvelier en ligne : Lien 10

Digia dévoile un nouveau concept
d'interface homme-machine (IHM)
en 3D pour les automobiles
implémentée avec Qt

Aux Qt Developer Days 2011 de Munich, Digia Qt
Commercial a montré un nouveau concept d'interface
homme-machine (IHM) en 3D pour les automobiles pour
la prochaine version commerciale de Qt 4.8. Le concept
sera utilis¢ comme une nouvelle plateforme d'innovation
pour faciliter l'intégration et la présentation de nouvelles
idées technologiques.

Le principe d'interaction de 1'THM 3D est prévu pour la
facilité et Iintuitivité de son utilisation. L'utilisateur est en
mesure de contrdler l'interface utilisateur avec des gestes
approximatifs au lieu de pointer précisément. Puisque le
systéme met en avant automatiquement les informations
les plus pertinentes suivant le contexte, il est facile de
maitriser le volume croissant d'informations fournies par le
véhicule (rappels intelligents du systéme embarqué de
navigation et des systémes de controle de la circulation,
etc.).

RAMMSTEIN: REISE,
REISE No contact selected

l—»

Turn right in 500 meters

MUSIC
Reise, Reise
Mein Teil
Dalai Lama
Keine Lust
Los
Amerika

CONTACTS
' Ayesha Kapoor
Bhavana Paani

NAVIGATOR

Distance: 10.7 km

ETA:13:20

Chloe Sims

Avec ce nouveau concept d'IHM (des pages dédiées
affichant des informations), l'utilisateur peut facilement
naviguer par des gestes simples (haut/bas et
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gauche/droite). Chaque page identifie 1'information la plus
pertinente et la plus utilisée, il est donc facile d'obtenir un
apercu des sujets les plus communs du niveau principal.
Pour des informations détaillées sur n'importe quel
¢lément, l'utilisateur peut facilement naviguer dans la page
et obtenir des informations complétes dans cette zone. En
outre, le systéme est congu pour étre sensible au contexte
et &tre capable d'orienter I'utilisateur vers l'information
dont il a besoin.

Les technologies 3D, s'appuyant sur OpenGL avec 1'API
C++ QtOpenGL, facilitent la compréhension de Ia
localisation visuelle pour l'entretien et les opérations sur le
véhicule. Par exemple, les ¢léments habituels tels que la
pression des pneus, les informations de diagnostic et les
notifications de sécurité sont maintenant visualisées via le
modeéle 3D du véhicule : I'utilisateur comprendra d’un
simple coup d’ceil les indications du systéme. A l'avenir,
d'autres systémes (tels que le sonar, le régulateur de vitesse
intelligent et la caméra de recul) seront intégrés.

A=

Qil level LOW
Z2ESE

Ventilation 8l 10
ower:

Car Mode

(2]

Sur quelles plateformes peut-il tourner ?

Digia a présenté ce nouveau concept fonctionnant sous
Linux sur du matériel embarqué basé sur un processeur
ARM OMAP4 (Texas Instrument, cadencé a 1 GHz). Les
parties 3D sont accélérées matériellement avec le GPU
intégré du processeur. En exploitant les capacités
multiplateformes de Qt Commercial, il est facile
d'exécuter le méme code sur un grand nombre d'autres
plateformes matérielles et systémes d'exploitation.

Le nouveau concept a été créé pour s'adapter a différents
mécanismes d'entrée, y compris le contrdle direct par
contact, le trackpad et la reconnaissance vocale. Digia vise
a développer davantage le concept, qui sera plus tard mis a
disposition sous forme de code source pour les licences Qt
commerciales.

Commentez la news de Guillaume Belz en ligne : Lien 11

Sortie de Qt 5 alpha

La premiére version majeure du Qt Project
autonome se concentre sur les performances et les
capacités graphiques

La version 5 de Qt vient de sortir en version alpha. Cette
version est la premiére version majeure depuis que Qt est
devenu autonome avec la création du Qt Project.
Beaucoup de personnes ont contribué a cette nouvelle
version, pas uniquement des développeurs de chez Nokia.
Les différents modules ont été regroupés en deux
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catégories, les essentiels, installés par défaut, et les add-
ons, installés a la demande. L'objectif de cette version
alpha est de récupérer les retours des utilisateurs,
principalement sur les modules essentiels.

Lars Knoll, le responsable en chef du projet Qt, a publi¢ en
mai dernier deux discussions sur les QtLabs pour présenter
les approches choisies pour Qt 5 (voir les discussions
Thoughts about Qt 5 (Lien 12) et Responses to Qt 5
(Lien 13)). La pensée directrice est résumée dans les
phrases suivantes :

« Ot 5 doit étre le fondement d'une nouvelle facon de
developper des applications. Tout en offrant la puissance
de Ot natif en C++, l'accent sera mis sur un modele ou le
C++ sera principalement utilisé pour implémenter des
fonctionnalités modulaires d'arriere-plan pour Qt Quick »,
a déclaré Lars Knoll.

Neuf mois de travail, plusieurs centaines d'intervenants et
plusieurs milliers de modifications du code ont été
nécessaires pour aboutir a cette version alpha. Pour cette
premicre version majeure, l'accent a été mis sur la partie
embarquée, proche de la vision que Lars Knoll a décrite,
mais il faudra attendre les versions 5.1 ou 5.2 pour que
cette vision soit entiérement appliquée pour la version
desktop.

Cette version alpha est l'aboutissement d'un travail
important sur quatre points : QPA, la pile graphique, la
modularité et le nettoyage de I’architecture en déplacant
les QWidgets dans les modules add-ons.

Le Qt Platform Abstraction Layer (QPA) : Lien 14
Pour améliorer la portabilité de Qt, il a été nécessaire de
restructurer  l'architecture pour isoler toutes les
fonctionnalités de bas niveau qui sont spécifiques a une
plateforme. Ce travail a permis d'aboutir au QPA, facilitant
le portage de Qt sur toutes nouvelles plateformes. Cette
abstraction a été introduite dans Qt 4.8 en remplacement
de QWS pour les versions embarquées de Qt, mais elle est
maintenant disponible pour toutes les éditions dans Qt 5.
La meilleure preuve de I’efficacité de cette abstraction est
que plusieurs portages sont en cours de développement :
pour QNX, iOS et Android, par exemple.

La réorganisation de la pile graphique
Un autre objectif majeur pour Qt 5 est I'amélioration des
performances graphiques, en particulier pour les versions
embarquées. Pour ce faire, il a fallu réorganiser la pile
graphique, pour bénéficier au maximum de l'accélération
matérielle. Pour cela, l'accent a été mis sur l'utilisation
d'OpenGL.
Par exemple, QtQuick 2 a subi une réorganisation
importante se basant sur le graphe de scene et utilisant
OpenGL (GL ES 2 minimum) en arriére-plan. QtGui
contient maintenant des classes QOpenGL a la place des
classes QGL (maintenues dans le module QtOpenGL pour
la compatibilité).
On note I’apparition de nouvelles classes :

*  QGuiApplication, plus légeére que QApplication

(hérite de QCoreApplication et dérivée par

QApplication) ;
*  QWindow, pour manipuler les fenétres de premier
plan. QWidget et dérivées continuent de
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fonctionner, comme dans Qt 4, avec QPainter,
bien que cet outil soit moins utilisé pour les autres
piles graphiques (il est maintenant limité a la
rastérisation logicielle sur écran, les images et les
pixels, avec un backend OpenGL et un autre pour
la génération de PDF et I'impression).
L'architecture modulaire
Objectif : flexibilité, possibilité de choisir ses modules
pour les utilisateurs, meilleure intégration de QtMobility,
faciliter les contributions en les incluant comme modules
tiers. Il s’agit principalement de ménage interne, peu
visible par les utilisateurs (toujours en cours).

Déplacer QWidget dans un module indépendant
Déplacer ces classes dans le module "widgets" permet de
garantir la continuit¢é des QWidget et dérivés, mais
également 1'évolution vers d'autres approches (QML et
QtQuick). Cela nettoie I’architecture sur le long terme.
Installation et compilation
Il y a plusieurs moyens d'installer Qt 5. Le plus simple est
d'utiliser les binaires non officiels, régulierement mis a
jour :
* apartir des dépots ppa (Linux) : Lien 15 ;
* apartir de Git : Building Qt 5 from Git (Lien 16) ;
* a partir des sources Qt 5.0 Alpha release en
différents format (7z, tar.bz2, tar.gz, tarxz, zip)
(Lien 17) ;
* pour compiler : Qt 5 Alpha building instructions
(Lien 18).
Passer de Qt4 a Qt5
Les changements importants pour conserver la
compatibilit¢ du code écrit pour Qt 4 avec Qt 5 sont
d’intégrer le module widgets si on utilise des QWidget ou
dérivés et de renommer le module QtQuick en quickl.
Voici un exemple de code dans le fichier .pro pour garantir
la compatibilité :

Code :
greaterThan (QT MAJOR VERSION, 4)
{

QT += widgets
QT += quickl
} else {
QT += declarative

Le script Perl gtbase/bin/fixgt4headers.pl met
a jour les inclusions des fichiers d'en-téte.

Pour la  création de  plugins, les macros
Q EXPORT PLUGIN et Q EXPORT PLUGINZ2 sont
dépréciées et doivent étre remplacées par la macro
Q PLUGIN METADATA, qui permet de lire les
informations sans devoir charger le plugin avec la fonction
dlopen().

Que pensez-vous de la direction prise par Qt ?
Pensez-vous que Qt Quick et le QML prennent une
place trop importante ou au contraire devraient se
développer plus ?

Quelles sont les fonctionnalités que vous attendez le
plus dans Qt S ?

Commentez la news de Guillaume Belz en ligne : Lien 19
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Les dernier tutoriels et articles

Créer des applications avec un style Metro avec Qt

Comme déja montré (Lien 20), les applications Qt Commercial en C++ et Qt Quick sont utilisables sans
aucun probleéme ni modification sur la préversion pour développeurs de Windows 8. Ici, on montrera, avec
plus de détails, comment des applications Qt peuvent adopter un style Metro. Les exemples seront des

applications Qt normales dont le style aura été adapté pour ressembler a des applications Metro.

1. L'article original

Cet article est une adaptation en langue francaise de How
to Create Qt Applications with Metro Style, de Sami
Makkonen : Lien 21.

2. Introduction

Metro est le nom donné au nouveau langage de design
d'interfaces utilisateur créé par Microsoft. Actuellement,
Metro est utilisé comme base pour les Windows Phone 7
et, plus tard, pour l'interface de Windows 8. Pour récupérer
l'essence du style Metro, on va créer un style Qt en
utilisant plusieurs principes généraux de style et de design.

Comme expliqué dans le guide des principes généraux de
design de Microsoft (Lien 22), le style Metro se focalise
sur le contenu. Metro est prévu pour étre simple et léger,
libre d'éléments au look chromé, ou le contenu est
l'interface. Les principes-clés de design sont la cohérence,
la typographie et le mouvement. Pour apporter une
structure cohérente a l'interface, tous les items sont séparés
en utilisant des marges cohérentes et les items sont
généralement  alignés a gauche. Metro utilise
extensivement le texte et la typographie. Le texte brut est
utilisé non seulement pour montrer le contenu, mais aussi
comme marqueur indiquant la voie vers plus de contenu.
Le type de police est Segoe (en fonction des plateformes)
(Lien 23) - la famille et la taille de police sont cohérentes
en fonction de l'usage (certaines tailles seront réservées
aux titres, par exemple). Metro ne supporte pas la rognure
de texte ou les affaiblissements. En lieu et place, tout le
texte qui ne tient pas sur I'écran est mis sur la droite, par-
dela 1'écran. Comme mentionné, 1'un des éléments-clés de
Metro est le mouvement : des animations pour les actions
de l'utilisateur (feedback visuel de 1'appui sur un bouton ou
transition de vue). De méme, on veut des transitions
cohérentes, qui donnent le méme genre de feedback pour
les mémes types d'actions.

Ces quelques principes-clés esquissés, on montrera
comment Qt Commercial peut étre utilisé pour rendre
lI'essence du style Metro par le biais de deux applications
simples : une vue en grille avec QML et une application de
contrdle de pivot en C++.

3. Créer une vue en grille avec QML et un style Metro

Cet exemple de vue en grille montre comment les
composants QML peuvent étre utilisés pour créer des
applications au style Metro, semblables a I'écran de
démarrage en tuiles de Windows 8 :
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Cet écran de démarrage consiste en un en-téte et une grille
en dessous. La vue en grille est alignée sur la gauche et
déborde du c6té droit. La grille peut étre déplacée sur la
gauche ou la droite, les applications peuvent étre
démarrées en touchant les tuiles. Pour suivre les principes
de conception édictés dans l'introduction, on définit
quelques parametres de style pour les composants de
l'interface :

main.qml

property int topBarSize: 144

property int barSize: 120

property int tileMargin: 12

property int tileHeaderFontSize: 11
property int tileDateFontSize: 10
property int appHeaderFontSize: 36
property string appBackground: "#262626"
property string tileBackground: "#86bc24"
property string textColor: "white"
property string uiFont: "Segoe UI"

Ces propriétés définissent la structure, les couleurs et les
polices pour l'interface. Comme on peut le voir,
topBarSize, barSize et tileMargin ont une valeur de douze
pixels, des incréments d'autant de pixels pour rendre la
disposition cohérente. Le type de police est défini a Segoe
UL Une fois le style défini, on s'occupe de la structure de
l'interface. On ne va pas passer en revue tout le code,
seulement les éléments importants.

main.qml
// Barre supérieure
Rectangle {
id:
anchors.left:

topBar
leftBar.right
anchors.top: parent.top

height: topBarSize
color: appBackground
Text {

text: gsTr ("Qt Commercial Blog")
font.family: uiFont;

font.pointSize: appHeaderFontSize;

Page 5


http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/desktop/aa511282.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/hh202906(v=VS.92).aspx
http://www.digia.com/en/Blogs/Qt-blog/Sami-Makkonen/Dates/2012/1/2012/
http://qt.developpez.com/actu/41531/Deploiement-d-applications-Qt-Commercial-sur-les-tablettes-Windows-8-seul-un-changement-de-style-est-necessaire/

color: textColor

// Barre de gauche
Rectangle {
id: leftBar
anchors.left: parent.left
anchors.top: parent.top
width: barSize
height: parent.height

color: appBackground

// Vue en grille
GridView {
id: grid
anchors.left: leftBar.right

anchors.top: topBar.bottom

flow: GridView.TopToBottom
width: parent.width - leftBar.width
height: parent.height - topBar.height -

bottomBar.height
cellHeight: parselnt (grid.height / 3)
cellWidth: parseInt(cellHeight * 1.5)
clip: false
feedModel

delegate:

model:
RssDelegate {}

// Barre du bas

Rectangle {
id: bottomBar
anchors.top: grid.bottom
anchors.left: leftBar.right
width: parent.width - leftBar.width
height: barSize

color: appBackground

La structure est assez simple : elle est constituée d'une
barre supérieure, d'une barre a gauche, d'une barre en bas
et de la vue en grille centrée, avec les paramétres de style
déja définis. Le composant GridView (Lien 24) est
standard en QML et affiche ses items en grille, de maniére
horizontale. Les tailles sont définies avec les propriétés
cellHeight et cellWidth. La rognure est désactivée, on peut
donc déplacer la grille vers la gauche ou la droite "sur"
I'écran. Cette vue supporte aussi le déplacement cinétique
avec une courbe de lissage appropriée par défaut. Le
contenu de la vue est fourni par le flux RSS Qt
Commercial (Lien 25), récupéré par XmlListModel

(Lien 26).

C'est tout. L'application QML en grille est stylée a la mode
Metro. On peut en vérifier le résultat dans la
démonstration en fin d'article.

4. Créer un controle de pivot avec Qt en C++

Dans ce second exemple, on va montrer comment
implémenter un contréle de pivot avec un style Metro a
l'aide de Qt en C++. Il s'agit d'une version Metro de
I'habituel contréle d'onglets avec quelques exceptions. On
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peut définir plusieurs pages pour la méme fenétre ; chaque
page consiste en un certain type d'informations ou d'autres
contrdles. Les items de l'en-téte du pivot glissent sur
I'écran vers la droite et l'item sélectionné est toujours
déplacé sur la gauche de I'écran.

Pan Gesture (Left)

content 1o takes
space.

You may also advance to another pivot page by
tapping the page headers.

Pour les briques de base de l'application, on a décidé
d'utiliser les classes QGraphicsView et QgraphicsTextltem
(Lien 27). Comme dans l'exemple précédent, on a défini
quelques paramétres pour l'interface.

Style.h
const int componentMargin =
24;
48;

QFont ("Segoe UI",

const int bodyTextSize =
int headerTextSize =
const QFont headerFont =
headerTextSize) ;

const QFont bodyFont =
bodyTextSize) ;

const

QFont ("Segoe UI",

const QColor uiTextColor = Qt::white;

const QString backgroundStyle = "background-
color: rgba(26,26,26)";

const int animationTime = 400 ;

componentMargin définit une marge cohérente pour tous
les composants de l'interface, tant horizontalement que
verticalement. La police sera Segoe Ul Le bout de code
ci-apres montre la création des items de I'en-téte du pivot.
tabview.cpp

const int itemCount = 6;

OGraphicsTextItem *tmp;

for(int i = 0; i < itemCount; ++i) {
tmp = new QGraphicsTextItem() ;
text = "loremIpsum";
text = text.append(QString("%1").arg(i+l));

tmp->setPlainText (text) ;

tmp->setFont (headerFont) ;
tmp->adjustSize () ;
tmp->setDefaultTextColor (uiTextColor) ;
// sous le texte de 1l'en-téte

tmp->setPos (xPos, (componentMargin * 2 +
bodyTextSize)) ;

// calculer la position de 1l'item suivant
c'est la somme de la position actuelle,

// de la largeur de l'item et de la

marge.
xPos = xPos + tmp->textWidth() +
componentMargin;

mHeaderItems.append (tmp) ;
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scene () ->addItem (tmp) ;

Six éléments de l'en-téte du contrdle sont créés. Pour
chaque en-téte, on doit définir du contenu. Dans ce cas, le
contenu sera du texte, on utilise donc QGraphicsTextltem
pour l'afficher. Puisque QGraphicsTextltem est utilisé¢ dans
I'en-téte et les items du contenu, la création de ces items
sera semblable a l'instanciation de l'en-téte et de son
contenu. Les seules différences seront la police (bodyFont)
et la position (déterminée par rapport aux items de I'en-

téte).

Pour apporter du mouvement aux interfaces par le biais
d'animations, on utilise la classe QpropertyAnimation :
Lien 28. Le bout de code suivant montre la création de
l'item d'animation.

QPropertyAnimation *anim;

anim = new QPropertyAnimation (tmp, "pos");
anim->setDuration (animationTime) ;
anim->setPropertyName ("pos") ;
anim->setEasingCurve (QEasingCurve: :OutCirc) ;
mGroupAnimHeader->addAnimation (anim) ;

mHeaderAnimations.append (anim) ;

mHeaderItems.append (tmp) ;
scene () —>addItem (tmp) ;

Le style d'interface Metro recommande ['utilisation de
deux types de courbes d'assouplissement : logarithmique
pour l'entrée a I'écran et exponentielle pour la sortie. Dans
ce cas, QEasingCurve::OutCirc est utilisé pour les deux :
Lien 29. Ce type de courbe est fort semblable a une courbe
logarithmique pour l'animation. Le bout de code suivant
montre |'utilisation des animations.

void TabView: :mouseMoveEvent (QMouseEvent *event)
{

int xDif = event->pos/()
mMouseXPosition;

Lx() -

if (xDif < 0) {

startContentAnimation (ESweepLeft) ;
startHeaderAnimation (ESweepLeft) ;
} else if (xDif > 0) {
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startContentAnimation (ESweepRight) ;
startHeaderAnimation (ESweepRight) ;
}

mMouseXPosition = event->pos () .x();

volid TabView::startContentAnimation (int
direction)

{
QPropertyAnimation *anim;
QGraphicsTextItem *text;
// init animation items
for(int i = 0;

text
anim =

i < itemCount; ++i) {
= mContentItems.at (i),
mContentAnimations.at (i) ;

QPointF start = text->pos();

QPointF end = start;
if (direction == ESweepLleft)
end.setX( end.x () - text->textWidth ()
- componentMargin) ;
else
end.setX( end.x () + text->textWidth ()

+ componentMargin) ;
anim->setStartvValue (start) ;
anim->setEndValue (end) ;

}

mGroupAnimContent->start () ;

L'animation est démarrée pour le pivot et les items du
contenu quand I'écran est balayé vers la gauche ou la
droite. Ce mouvement est détecté dans la fonction
mouseMoveEvent et chaque fois quune nouvelle
animation débute ou se termine, les points étant calculés a
l'aide de sa direction. L'opacité des items est définie a 0.6
en cas de non-mise en évidence. Pour les éléments mis en
évidence, 1'opacité est de 1.0 avec utilisation d'une courbe
d'assouplissement linéaire pendant les animations.

En résumé, on a maintenant un contréle de pivot construit
a l'aide de la classe QGraphicsTextltem avec une transition
entre les vues avec la classe QPropertyAnimation.

5. Vidéo et code

Le résultat de ces péripéties est résumé dans cette vidéo :
Lien 30. Le code est d'ailleurs disponible : Lien 31.

Retrouvez l'article de Sami Makkonen traduit par Thibaut
Cuvelier en ligne : Lien 32
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C++

Les dernier tutoriels et articles

Commencer facilement avec Boost Graph

Boost Graph (BGL) est une bibliothéque permettant de créer et manipuler des graphes. Ce tutoriel est une
introduction pratique a BGL permettant de prendre en main facilement les fonctionnalités de base.

1. Que propose Boost Graph ? Définition du graphe

. typedef boost::adjacency list<
Boost Graph (BGL) propose une interface standard pour boost: :vees, boost::vecs,

manipuler des graphes. Cette interface est similaire aux poost: :bidirectionals,

conteneurs de la bibliothéque standard et permet l'acces boost : :property<boost: :vertex bundle t,

aux différents éléments a l'aide d'itérateurs. Il est donc VertexProperties>,

possible d'utiliser les algorithmes de la bibliotheque boost: :property<boost::edge bundle_t,
EdgeProperties>,

standard pour travailler sur les graphes ou d'utiliser les
algorithmes spécifiques pour les graphes fournis par Boost
Graph. On peut aussi manipuler les éléments du graphe,
accessibles via la classe de traits : les sommets (ou nceuds,
vertex dans BGL), les arcs (pour un graphe orienté ou
arétes pour un graphe non orienté, edge dans BGL) et le
graphe lui-méme (graph dans BGL)

boost: :property<boost::graph bundle t,
GraphProperties>,
> Graph;

Création du graphe
Graph g;

2.2. Comment manipuler les sommets ?

Le type correspondant a la description d'un sommet est
accessible via la classe de traits graph_traits :

typedef
boost::graph traits<Graph>::vertex descriptor
vertex t;

La fonction add_vertex permet d'ajouter un sommet dans
un graphe. Les informations attachées au sommet peuvent
étre spécifices lors de la création :

struct VertexProperties
Figure 1: Exemple de graphe avec 5 sommets (vl a v5)et

7 arcs (el a e7) qui sera utilisé tout au long de ce tutoriel std::string name;
unsigned id;

2. Comment débuter avec Boost Graph ? VertexProperties () : name(""), id(0) ({}

VertexProperties (std::string consté& n,
unsigned i) : name(n), id(i) {}

2.1. Créer un graphe générique b s

Boost Graph propose de nombreux outils qui nécessitent
un certain temps pour tout appréhender. Cependant, il est
possible d'utiliser la classe adjacent list comme boite a
outils généraliste.

Appel du constructeur par défaut

vertex t vl = boost::add vertex(g);

Appel du constructeur avec parametres
vertex t v2 =

tinclude <boost/graph/adjacency list.hpp> boost::add vertex (VertexProperties ("toto", 12),

9);
Les informations relatives a chaque élément d'un graphe
sont enregistrées dans des structures : L'opérateur [] permet de récupérer les informations d'un
sommet. Il retourne une référence, ce qui permet de
struct VertexProperties { ... }; pouvoir modifier les informations :
struct EdgeProperties { ... };
struct GraphProperties { ... }; Référence constante

VertexProperties const& vertexProperties = g[vl];
On peut alors créer un graphe générique basé sur std::cout << "Vertex name : " <<
adjacent_list. Pour des raisons pratiques, il est préférable vertexProperties.name << std::endl;
de créer un typedef sur cette structure puisqu'elle sera
réutilisée plusieurs fois :
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VertexProperties& vertexProperties =
v2.id = 17;

glv2];

La fonction num_vertices permet de connaitre le nombre
de sommet dans un graphe :

boost::graph traits<Graph>::vertices size type s
= num vertices(g);

2.3. Comment manipuler les arcs ?

Le type correspondant a la description d'un arc est
accessible via la classe de traits graph_traits :

typedef
boost::graph_ traits<Graph>::edge descriptor
edge t;

Graph::target descriptor vl = boost::target (el,

9);

Graph::target descriptor v2 = boost::source (e5,
9);

if (vl == v2)

std::cout << "Same vertex" << std::endl;

2.4. Comment supprimer des sommets et des arcs ?

Boost Graph fournit plusieurs fonctions pour supprimer
des ¢éléments d'un graphe. Attention, ces fonctions
invalident les itérateurs existants.

clear(g);

clear in edges(vl, g);
clear out edges(v2, g);

La fonction add_edge permet de connecter deux sommets.
Les informations attachées a l'arc peuvent étre spécifiées
lors de la création :

struct EdgeProperties
{
float weight;
float distance;
EdgeProperties () weight (0.0), distance(0.0)
{}
EdgeProperties (float w,
distance(d) {}

float d) weight (w),

f—
~.

std::pair<Graph::edge_descriptor, bool> el =
boost::add edge(vl, v2, g);

std::pair<Graph::edge descriptor, bool> e2 =

boost::add_edge(vl, v2, EdgeProperties(1.0,
50.0), 9);:

L'opérateur [] permet de récupérer les informations d'un
arc. Il retourne une référence, ce qui permet de pouvoir
modifier les informations :

EdgeProperties consté& edgeProperties =

glell;

std::cout << "Edge weight " << edgeProperties.

weight << std::endl;

EdgeProperties& edgeProperties =

gle2];

e2. distance = 103.8;

La fonction num_edges permet de connaitre le nombre de
sommets dans un graphe :

boost::graph traits<Graph>::edges size type s =
num_edges (g) ;

Il est possible de récupérer les descripteurs des sommets
associés a un arc a l'aide des fonctions source() et target() :
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clear vertex(vl, g);

remove edge (vl, v2, g);
remove edge (e3, g);

// il est nécessaire de supprimer les arcs liés a
un sommet...

clear vertex(vl, g);
// ... avant de le supprimer
remove vertex(vl, g);

N

.S. Comment utiliser des algorithmes ?

Boost Graph fournit des fonctions pour récupérer des
itérateurs sur les sommets ou les arcs d'un graphe. Il est
ensuite possible de les utiliser directement dans les
algorithmes de la bibliothéque standard.

std::pair<vertex iterator t, vertex iterator t>
it = boost::vertices(g);

std::pair<edge iterator t, edge iterator t> it =
boost: :edges (qg) ;

std::pair<out_edge_iterator t,
out edge iterator t> it = boost::out edges(vl,

)i

Q

std::pair<in_edge iterator t, in edge iterator t>
it = boost::in edges(vl, g);

std::pair<adjacency iterator t,
adjacency iterator t> it =
boost::adjacent vertices(vl, g);

On peut alors parcourir tous les ¢léments sélectionnés. Par
exemple, pour afficher le nom de tous les sommets :
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std::pair<vertex iterator t, vertex iterator t>

it = boost::vertices(qg);

for( ; it.first ++it.first)
std::cout << get (boost::vertex bundle, q)

[*it.first] .name << std::endl;

!= it.second;

2.6. Quels sont les algorithmes proposés par Boost
Graph ?

* Breadth First Search

* Connected Components

* Depth First Search

* Strongly Connected Components
*  Uniform Cost Search

*  Dynamic Connected Components
* Dijkstra's Shortest Paths

* Topological Sort

* Bellman-Ford Shortest Paths

e Transpose

* Johnson's All-Pairs Shortest Paths
* Reverse Cuthill Mckee Ordering
* Kruskal's Minimum Spanning Tree
* Smallest Last Vertex Ordering

e Prim's Minimum Spanning Tree

* Sequential Vertex Coloring

Voir la documentation de Boost Graph pour I'utilisation de
ces algorithmes.

3. Aller un peu plus loin avec Boost Graph

3.1. Utiliser la fonction tie()

La fonction tie de boost/tuple/tuple.hpp permet de
récupérer une std::pair directement dans deux variables :

Graph::edge descriptor el;
bool succes;

tie(el, succes) = boost::add edge(vl, v2, g);
if (succes)

// using edge el

adjacent_list ?

adjacency _list est une classe template acceptant plusieurs
paramétres permettant de spécifier le comportement de
cette classe. Ces paramétres permettent de choisir les types
de conteneurs utilisés en interne (OutEdgeList, VertexList
et EdgeList), les propriétés associées aux éléments du
graphe (VertexProperties, EdgeProperties, GraphProperties
et Directed).

Voici la liste des paramétres et les valeurs par défaut de
adjacency list :

adjacency list<

OutEdgeList = vecsS,
VertexList = vecsS,
Directed = directeds,
VertexProperties = no_property,
EdgeProperties = no_property,
GraphProperties = no_property,
EdgelList = listS
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3.3. Les types des conteneurs

Les types de conteneurs (OutEdgeList, VertexList et
EdgeList) peuvent étre choisir en utilisant les tags précisés
dans la liste suivante :

vecS = std::vector
listS = std::1list
slists = std::slist
setS = std::set
multisetS = std::multiset
hash_setS = std::hash_set

Le choix du type de conteneur aura une influence sur les
performances des algorithmes utilisés. La complexité des
fonctions de Boost Graph en fonction du type de conteneur
est indiquée dans la page suivante : using adjacency list

(Lien 33).

3.4. L'orientation des arcs

Le paramétre Directed permet de préciser si le graphe est
orienté ou non et si les arcs seront unidirectionnels ou
bidirectionnels.

undirectedSs =

directedS
arcs unidirectionnels

graphe non orienté

graphe orienté avec des

bidirectionals =
arcs bidirectionnels

graphe orienté avec des

En fonction du type de graphe, certaines fonctions ne
seront pas disponibles. Par exemple, avec un graphe
orienté unidirectionnel, la fonction in_edges, permettant de
récupérer la liste des arcs entrants, n'est pas utilisable. De
méme, certains algorithmes ne seront possibles que pour

certains types de graphes.
oriente

Graphe orienté
directionnel

Figure 2 : Différents types de graphes

Orientation des Errélgi

------ T
Possibilité d'accés aux données

Graphe orie
bidirectionne

directedS ne permet pas de récupérer les arcs entrants dans
un sommet (in_edges) d'ou l'existence de bidirectionalS.
Tous deux sont des graphes orientés au niveau conceptuel.
Par défaut, on choisit entre undirectedS ou birectionalS en
fonction de la nature du graphe (non orienté / orienté).
directedS sera une optimisation possible pour consommer
moins de mémoire.

3.5. Les propriétés associées

Pour les propriétés associées aux éléments d'un graphe, on
peut soit utiliser le mot-clé no property pour ne pas
associer d'informations, soit utiliser la méthode décrite
dans les chapitre 3-B pour les sommets et 3-C pour les
arcs, soit utiliser une des méthodes décrites ensuite.

Il existe deux approches possibles pour enregistrer les
informations dans un graphe : utiliser des conteneurs
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externes (« external property storage ») ou directement
dans un graphe (« internal properties »).

3.5.1. Enregistrer les informations dans des conteneurs
externes

3.5.1.1. Créer une property_map

Il existe plusieurs classes dans property map mais nous
allons décrire uniquement associative property map ici.
Une property map prend en paramétre un conteneur
associatif. Nous utilisons pour Boost Graph un descripteur
de sommets ou d'arcs comme clé :

typedef std::map<vertex t,
names_property t;
names_property t names;

std::string>

boost::associative property map<names property t>
names map (names) ;

typedef std::map<edge t, float>

weights property t;

weights property t weights;
boost::associative property map<weights property
t> weights map (weights);

3.5.1.2. Accéder aux informations
Pour accéder aux données, on utilise les fonctions put(),

get() et 'opérateur [] :

Avec les fonctions put et get
std::string vl name = get (names map,
put (names map, v2, « toto »);

vl) ;

Plus directement, avec l'opérateur []
std::string vl name = names map[vl];

names map[v2] = « toto »;

3.5.2. Enregistrer les informations directement dans le
graphe

Il est possible d'utiliser les paramétres template
VertexProperties, EdgeProperties et GraphProperties de
adjacent_list pour enregistrer des informations directement
dans le graphe. Chaque information est identifiée par un
tag, auquel on spécifie un type de données et une valeur.

Par exemple, on peut associer un nom a chaque sommet :

// typedef

typedef boost::property<boost::vertex name t,
std::string> VertexProperties;

// création d'un sommet
vertex t vl = boost::add vertex(« toto », g);

// récupérer le nom

std::cout << « Vertex name "< <<

std::endl;

glvl]

// modifier le nom

vl = « titi »;
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3.5.2.1. Les tags prédéfinis

11 existe un certain nombre de tags prédéfinis :

e vertex index t;

* edge residual capacity t;
* vertex_isomorphism t;
e vertex_index] t;

* edge reverse t;

* vertex_invariant t;

* vertex index2 t;

* vertex_distance t;

* vertex_invariantl t;

* edge index t;

e vertex root t;

e vertex_invariant2 t;

e graph name t;

* vertex all t;

* vertex_degree t;

* vertex name t;

* edge all t;

* vertex_out degree t;

* edge name t;

» graph all t;

* vertex_in_degree t;

* edge weight t;

* vertex_color t

* vertex discover time t
* edge weight2 t;

* vertex rank t;

» vertex_finish time t;

* edge capacity t;

* vertex predecessor t.

3.5.2.2. Créer ses propres tags

On peut également créer ses propres tags avec le code
suivant :

namespace boost {
enum vertex data t { vertex data };
BOOST_ INSTALL_ PROPERTY (vertex, data);
}

typedef property<data t, int> VertexProperties;

3.5.2.3. Enregistrer plusieurs informations par élément
du graphe

Boost property prend un troisiéme paramétre template,
permettant de chainer plusieurs propriétés :

boost: :property <boost::vertex name t,
std::string, // nom

boost: :property<boost::vertex indexl t,
unsigned, // id

boost: :property<boost::vertex distance t,
float> > > // distance

Dans ce cas, il est nécessaire d'utiliser les fonctions put()
et get() en indiquant le tag utilisé pour récupérer la
property_map correspondant au tag :

// modifier le nom

get (boost::vertex name t, g) [vl] = « titi »;
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// afficher le nom

std::cout << « Vertex name : " <<
get (boost::vertex name t, g)[vl] << std::endl;

3.6. Représentation interne et adjacent matrix

La classe adjacent list utilise en interne une liste de
sommets auxquels sont associés une liste d'arcs. Il existe
une autre structure, adjacent_matrix, qui utilise un tableau
2D pour représenter chaque arc, ce qui permet un acces en
O(1) aux arcs.

adjacent_list adjacent_matrix

Figure 3: Représentation interne de adjacent list et
adjacent_matrix

Developpez.com
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e Lien34;

e Lien35;

* Boost Graph Library, The: User Guide and
Reference Manual de Jeremy G. Siek, Lie-Quan
Lee et Andrew Lumsdaine.

Retrouvez l'article de Guillaume Belz en ligne : Lien 36
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Java

Les dernier tutoriels et articles

Présentation de Java SE 7

La demoiselle s'est fait attendre ! C'est le moins que I'on puisse dire. Alors que I'on était jusque-la habitué a
avoir une nouvelle version tous les deux ans en moyenne, il aura fallu quatre ans et demi pour voir débarquer
Java SE 7. Mais il est vrai que son développement fut assez mouvementé, entre les ajouts/suppressions de

fonctionnalités, les divers reports et surtout le rachat de Sun par Oracle...

1. JSR 334 - Petites améliorations du langage (le projet

« Coin »)

L'objectif du projet « Coin» est d'apporter de petites
modifications au langage. On est loin ici des
«révolutions» de Java 5.0 (Generics, enums,
annotations...). L'idée principale étant d'apporter de petits
correctifs ou évolutions simples et efficaces pour faciliter
la vie du développeur.

1.1. Expression littérale binaire

En Java, comme dans un grand nombre de langages, les
expressions numériques enticres peuvent tre représentées
de trois manieres distinctes :
* le plus couramment,
(exemple : 255) ;
e en notation hexadécimale,
(exemple : Oxff) ;
* en notation octale, préfixée par 0 (exemple :
0377).

en notation décimale

préfixée par 0x

Désormais, le langage s'enrichit avec la notation binaire,
préfixée par Ob, qui permet donc de représenter un nombre
directement sous sa forme binaire (exemple : 0b11111111).

Quelques exemples :

// Un 'byte' (sur 8 bits)
byte aByte = (byte)0b00100001;
// Un 'short' (sur 16 bits)

short aShort = (short)0b1010000101000101;

'int' (sur 32 bits)
0b10100001010001011010000101000101;

// Quelques
int anIntl =

int anInt2 = 0bl01l; // Les zéros inutiles peuvent
étre ignorés
int anInt3 = 0B10l; // Le B peut étre en

minuscule/majuscule

// Un
long along =
0b10100001010001011010000101000101101000010100010
11010000101000101L;

'long' (sur 64-bit)

Le principal intérét étant de simplifier la manipulation de
valeurs Dbinaires, en permettant de les représenter
directement sous cette forme, ce qui facilite la lecture du
code pour la manipulation des bits.

1.2. Formatage des expressions numériques

Comme dans la majorité des langages, les expressions

} Developpez.com

Olub des développevs

Developpez Magazine est une publication de developpez.com

numériques sont représentées par une suite de chiffres sans
aucun séparateur, si ce n'est le point qui sépare la partie
entiere de la partie décimale pour les valeurs flottantes.

Toutefois, lorsqu'on manipule des expressions numériques
représentant des nombres assez grands, on peut vite se
retrouver avec des problémes de lisibilité. Il faut alors
«compter » le nombre de chiffres présents dans
l'expression. Java 7 apporte une solution a ce probléme,
en permettant d'utiliser le caractére underscore ( ) au
milieu de n'importe quelle expression numérique afin de
séparer des groupes de chiffres de maniére totalement
arbitraire, afin de rendre le tout plus lisible :

Quelques exemples :

double oneMilliard = 1_ 000_000_000.000_000;
long creditCardNumber = 1111 2222 3333 4444L;
long hexBytes = OxFF EC DE 5E;

long hexWords = OxCAFE___ BABE;

long bytes =
0b11010010 01101001 10010100 _10010010;

Le seul et unique intérét consiste & améliorer la relecture
du code. La présence des underscores dans une expression
numérique n'a bien sir strictement aucun impact sur le
code généré ni sur la valeur de 'expression.

Les underscores doivent impérativement é&tre situés entre
deux caractéres numériques. Ils ne peuvent donc pas étre
utilisés au début ou a la fin de l'expression, ni autour du
séparateur de décimales pour les nombres réels.

Exemples de valeurs incorrectes : 3 .14, 1000, 10_,
Ox_1..

1.3. Switch sur les String

Fini les multiples if/else pour comparer la valeur d'une
chaine ! Il est enfin possible d'utiliser un switch sur une
String, afin de comparer une chaine de caractéres avec des
valeurs constantes (définies dés la compilation) :

Exemple d'utilisation du switch(String) :

String action = ...

switch (action) {

case « save »:
save () ;
break;

case « save-as »:
saveAs () ;
break;

case « update »:
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update () ;
break;

"delete":
delete () ;
break;

"delete-all":
deleteAll();
break;
default:

unknownAction (action) ;

case

case

Tout comme le switch(enum), le switch(String) n'accepte
pas de valeur null (cela provoquera une exception).

En plus d'une meilleure lisibilité, cela permet également au
compilateur de générer un code bien plus efficace qu'une
succession de if/else. Le switch(String) se décompose en
réalit¢ en deux switches. Le premier se base sur le
hashCode() afin de séparer les différentes valeurs plus
facilement, avant de vérifier 1'égalité via equals(). Ceci
permettra de déterminer l'index du second switch, qui
reprend le méme format que le switch(String) original,
mais en utilisant des valeurs numériques (ce qui permet de
conserver le méme ordre des case dans tous les cas).

Ainsi le code ci-dessus est a peu pres équivalent au code
suivant :

Pseudo-code équivalent au switch(String) :
String action =

int switchIndex = -1;
// On découpe
switch (action.hashCode()) {

case 3522941:
if (« save ».equals(action))

// « save ».hashCode ()

switchIndex = 1;

break;
case 1872766594:
if (« save-as ».equals(action))

// « save-as ».hashCode ()

switchIndex = 2;
break;
case -838846263: // « update ».hashCode ()
if (« update ».equals(action))
switchIndex = 3;
break;
case -1335458389: // "delete".hashCode ()
if ("delete".equals(action))
switchIndex = 4;
break;
case 1763419775: // "delete-all".hashCode ()
if ("delete-all".equals(action))
switchIndex = 5;
break;

(switchIndex) {
// « save »

switch
case 1:
save () ;
break;
case 2: // « save-as »
saveAs () ;
break;
case 3: // « update »

update () ;
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break;

case 4: // « delete »
delete();
break;

case 5: // "delete-all"
deleteAll () ;
break;

default:
unknownAction (action) ;

Lorsque les différentes chaines du switch disposent de
hashCode() différents, l'accés se fera donc en temps
constant quelle que soit la valeur recherchée,
contrairement aux multiples if/else ou le temps dépend de
I'emplacement dans la liste.

Dans le cas de deux chaines du switch(String) (ce qui est
peu probable dans un cas réel), le premier switch utilisera
une succession de if/else pour les distinguer. Par exemple
les chaines «bb» et «cC» possédent le méme
hashCode(). Lorsqu'on les utilise dans un switch(String),
cela générera dans le premier switch un seul case gérant
les deux valeurs :

Pseudo-code partiel en cas de conflit de hashCode :

case 3136: // « bb ».hashCode() OU
« cC ».hashCode() ;

if ("bb".equals (action))

switchIndex = 3; // selon 1'index du

case dans le switch original
else if (« cC ».equals(action))

switchIndex = 7; // selon 1'index du

case dans le switch original
break;

1.4. Type Inference sur la création d'une instance
Generics (le losange)

Le « Type Inference » est une notion apparue avec les
Generics de Java 5.0. Elle permet au compilateur de
déterminer le type du paramétrage Generics selon le
contexte, afin d'éviter d'avoir a le préciser explicitement
dans le code.

Dans Java 7 le « Type Inference » a été amélioré afin de
prendre en compte le cas particulier de la création d'une
instance Generics. En effet, la plupart du temps une
création d'instance est affectée a une référence dont le type
est déclaré avec le méme paramétrage Generics. Cela
aboutit a une répétition qui peut s'avérer assez lourde dans
certains cas :

Quelques exemples avec Java 5/6 :
List<String> list = new ArrayList<String>();

Map<Reference<Object>,Map<String,List<Object>>>
map = new
HashMap<Reference<Object>,Map<String, List<Object>
>>() 7

Avec l'amélioration du « Type Inference » de Java 7, le
compilateur pourra donc retrouver implicitement le
paramétrage Generics de la création de l'instance, selon
celui utilisé dans la variable a laquelle on I'affectera.
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Les mémes exemples avec Java 7 :
List<String> list = new ArrayList<>();

Map<Reference<Object>,Map<String, List<Object>>>
map = new HashMap<> () ;

Le paramétrage Generics du constructeur est simplement
omis, si bien qu'il ne reste plus que les crochets <>, d'ou le

surnom de « syntaxe en losange ».

Cela permet d'éviter de saisir deux fois la liste des
paramétres Generics (une fois a la déclaration et une fois
lors de la construction de I'instance).

Retrouvez la suite de l'article de Fred Martini en ligne :
Lien 37

Interview d'Hugo Lassiége, du comité de sélection des présentations pour Devoxx France

A T'occasion de Devoxx France, dont I'édition 2012 se déroulera pour la premiére fois a Paris, Hugo Lassiége
a volontiers accepté de présenter 1'organisation de la conférence et plus particuliérement a propos du "comité

de sélection des orateurs" dont il fait partie.

1. Introduction

Hugo Lassi¢ge, notre confrére et rédacteur de nombreux
articles pour Developpez.com vient de prendre part a
l'aventure de l'année, dans le petit monde du
développement. En effet, Hugo a rejoint I'équipe
organisatrice de Devoxx France et en particulier le comité
qui sélectionne les présentations qui nous seront
proposées.

Hugo Lassi¢ge

Dans cette interview, Hugo revient sur son parcours puis
nous présente sa vision de Devoxx. Il nous décrit les
coulisses de I'événement, notamment les critéres de
sélection des sujets proposés par les orateurs.

2. Présentation d'Hugo

En quelques mots, qui es-tu ?

Pour étre trés succinct, je suis développeur et je suis fier de
I'étre malgré la trentaine passée.

Par contre je ne suis pas chauve. Si vous ne voyez pas le
rapport, je vous conseille l'excellent billet de Nicolas
Martignole : « Développeur apres 31 ans ? Ridé et chauve

tu seras. » (Lien 38)

J'anime un petit blog si jamais vous voulez en savoir plus :
Lien 39.

Quel est ton parcours ?

La forcément je fais un peu plus long car j'ai eu la chance
d'avoir plusieurs expériences assez différentes. Je suis
passé par le service ou j'ai fait mes premicres armes.
Ensuite j'ai pu intégrer un éditeur de logiciel chez lequel je
me suis bien éclaté pendant quelques années. J'ai ensuite
enchainé comme freelance. C'est d'ailleurs ce qui m'a
permis de rencontrer Nicolas Martignole, José Paumard et
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Antonio Goncalves au sein des Zindeps : Lien 40. Et plus
récemment je viens de fonder localizeyourapps.com
(Lien 41) et lateral-thoughts.com .(Lien 42) Je donne aussi
quelques cours a I'TUT.

Qu'est-ce qui te motive dans la vie, dans le travail ?
En deux mots : apprendre, rencontrer.

Jlaime les challenges intellectuels, voir de nouvelles
technos et rencontrer des gens. Dés que j'ai senti que je
n'apprenais plus dans un boulot ou que je me suis senti
stagner dans un environnement, j'ai fait en sorte de
changer.

Coté techno, j'ai eu l'opportunité de bosser en C, C++, C#,
Java, PHP, PL/SQL, shell et j'ai hate d'en voir plus.

Ma préférence en ce moment va vers I'écosystéme Java
mais je me considére comme pragmatique, il faut faire ses
choix en fonction de ses besoins.

Un de mes « dadas », c'est aussi ce qui tourne autour de la
qualité, I'intégration continue et le déploiement continu.

Quel est ton role au sein de Developpez.com ?

Je suis rédacteur sur Developpez.com. C'est amusant
d'ailleurs que 1'on continue de me contacter pour de vieux
articles, par exemple certains que j'ai écrits en 2005/2006
et sur lesquels j'ai beaucoup de mal a apporter mon
support puisqu'ils sont devenus obsolétes.

Developpez.com m'a beaucoup apporté quand j'ai débuté
car la communauté est trés active. J'avoue qu'aujourd'hui
je suis moi-méme un peu moins impliqué que j'ai pu I'étre.

Ecrire des articles m'a poussé a approfondir un peu plus
certains sujets.

Combien de temps passes-tu sur Developpez.com ?

Le thread d'actualités de Developpez.com fait partie des
flux que je lis quotidiennement pour faire de la veille
techno. Par contre je passe assez peu sur le forum. J'utilise
surtout les ressources en lignes, tutoriels et cours.

Auprés de ton entourage professionnel, quand il y a
une question technique, le forum Developpez.com est-il
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un réflexe ?

Parfois mais ce n'est pas systématique. La majorité du
temps, les questions que 1'on se pose ont déja une réponse,
on est rarement le premier a rencontrer un probléme. Le
premier réflexe c'est donc la doc officielle, le bug tracker,
le wiki ou toute autre doc reliée a l'outil dont il est
question.

Par contre, plus que le forum, les ressources en ligne de
Developpez.com sont assez riches.

Mais sir, une recherche Google tend a renvoyer plus
souvent les résultats de Stack Overflow. C'est peut-étre di
au systéme de vote qui permet d'élire la meilleure réponse.
Ce serait d'ailleurs une bonne évolution a considérer pour
Developpez.com afin de sélectionner plus rapidement la
réponse parmi plusieurs pages de discussion.

3. Devoxx France 2012

Présente-nous ta vision de Devoxx France.

Devoxx France c'est avant tout une grosse conférence de
geeks. Le coté francophone fait partie des points positifs
de I'événement car il y a des tas de talents francophones et
on ne le voit pas assez souvent.

Mais Devoxx ce n'est pas qu'une conférence Java, c'est-a-
dire qu'on ne va pas que parler de la sérialisation, des
collections ou des API nio2. Devoxx France ce sera aussi
l'occasion de voir les technologies de demain, les
nouveaux langages sur la JVM ou les pratiques
d'entreprise.

Devoxx c'est surtout plusieurs formats trés différents qui
permettront de mettre les mains dans le cambouis, de voir
des retours d'expériences, d'avoir des présentations éclair
sur des outils, d'apprendre ou de discuter sur des sujets

d'aujourd'hui.
DEVOX  www.Devoxxfr
France 3 jours de rencontre

Devoxx France 2012
Que va-t-on voir/entendre durant ces trois jours ?

On va voir une conférence capable d'ouvrir I'esprit sur les
technologies de demain, d'aider 2 mieux comprendre celles
d'aujourd'hui et changer sa vision ou améliorer son
quotidien lorsqu'on bosse sur celles d'hier.

On va assister a des séances université assez poussées,
participer a des ateliers de 3 heures sur des thémes pointus,
découvrir des outils ou des pratiques sur des formats de 15
a 30 minutes et découvrir des tas de speakers intéressants
sur des conférences de 1 heure.

Peut-on s'attendre a rencontrer des rock stars ?

Clairement oui. Parmi les rock stars déja annoncées
(Lien 43), on a des membres de Google, du W3C, de
Redhat, JRebel, Heroku pour n'en citer que quelques-uns.
Et il n'y a que seize personnes annoncées sur la centaine de
speakers qui seront présents. Peu de chance que vous
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déambuliez dans les couloirs sans croiser quelques « rock
stars ».

Comment se positionne Developpez.com vis-a-vis de cet
événement ?

Developpez.com est partenaire presse. Au-dela de ce
partenariat, il y a plusieurs membres de Developpez.com
qui ont soumis des présentations a la conférence.

Question organisation, y aura-t-il un vestiaire ou
déposer nos sacs, manteaux, etc. ?

Oui, une salle est prévue a cet effet.

A

Y a-t-il une station de Vélib' a coté ?

Il y en a trois dans les environs, dur d'échapper au VElib' a
Paris.

Y aura-t-il un accés WiFi ou 3G ?

Le réseau sera fourni par céble aux orateurs. Une salle de
Hands. On aura le WiFi pour son atelier. Avoir du WiFi
pour autant de monde est une grosse galére et méme
Devoxx Belgique n'a pas encore réussi a l'offrir. Pour ce
qui est de la 3G, il est possible de la capter dans les salles
de conférence mais ce sera une autre paire de manches
quand il y aura 800 personnes dans les locaux. Il ne faut
pas s'attendre a un réseau trés accessible.

Plusieurs de nos membres de province nous ont
demandé si nous connaissions des hétels bien, et pas
trop chers, a proximité. Peux-tu nous en conseiller
quelques-uns ? Avec des prix négociés ?...

Nous avons un accord avec le Marriot. Cependant cela
reste un hotel 4 étoiles donc pas forcément accessible a
toutes les bourses. Nous n'avons pas d'autre accord. A ce
propos je conseille de regarder rapidement sur Internet car
ce sera aussi la période des vacances. N'hésitez pas a vous
¢éloigner de quelques kilométres, les transports en commun
ne sont si mal que ¢a a Paris.

4. Comité de sélection des présentations

En quoi consiste le comité de sélection, dont tu fais
partie ?

C'est le comité de sélection qui prépare le contenu de la
conférence. Le comité de sélection est constitué¢ de onze
personnes. Chaque membre du comité a pour objectif de
visualiser toutes les candidatures déposées sur le site du
cfp.devoxx.com (Lien 44) et de sélectionner celles qui
seront au programme de Devoxx France.

Nous pouvons faire des commentaires aux speakers
lorsque nous avons besoin de plus de précisions, si le
format nous semble non adapté ou parfois pour suggérer
des modifications.
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Devoxx France 2012
Comment t'es-tu retrouvé embarqué dans 1'équipe ?

Je fais partie des Zindeps, un groupe de freelance dont
sont membres trois des organisateurs du Paris JUG qui
sont aussi a l'origine de Devoxx France. Quand Ia
proposition m'a été faite, j'ai été super emballé par l'idée.

Combien de propositions avez-vous regues ?

Au moment ou j'écris, environ trois cents présentations ont
été soumises. On va slrement devoir ouvrir une salle
supplémentaire. On devrait avoir cinq salles en paralléle
au lieu de quatre initialement prévues.

Quels sont les critéres de sélection que vous utilisez ?

Il y a beaucoup de critéres qui rentrent en ligne de compte.
Je vais tenter d'en lister quelques-uns :

* la langue : nous avons un objectif de 75 % de
présentations francophones ;

* les références : si on peut avoir des retours sur des
conférences précédentes c'est plus simple. Les
novices ne sont pas écartés pour autant mais on
privilégie l'expérience sur les formats longs car
parler devant une salle de deux cents personnes
n'est pas donné a tout le monde. Dans le méme
ordre d'idée, on privilégie une personne qui a une
1égitimité indéniable sur un sujet. Par exemple si
le créateur d'un framework fait une proposition il
sera mieux noté qu'une personne ayant proposé
un sujet sur le méme théme ;

e le théme : il faut tenter de coller aux sujets du
moment, ceux qui préfigurent l'avenir mais aussi
ceux qui nous torturent lorsqu'on a la malchance
de tomber sur des projets legacy. Les onze
membres du comité ayant des sensibilités
différentes, cela permet d'étre assez éclectique sur
les sujets. Il faut aussi respecter un équilibre. Si
par exemple on a vingt conférences sur un sujet,
méme bien notées, nous devons en écarter pour
éviter une surabondance sur ce théme ;

* le résumé du sujet : la-dessus, j'ai envie de dire
que les anglophones sont supérieurs avec leurs
résumés qui sont plus accrocheurs. Il faut que le
résumé réussisse a sortir du lot pour se démarquer
des trois cents autres. On voit malheureusement
pas mal de résumés assez succincts alors méme
que le titre laissait présager quelque chose de
bien.

Parle-nous du processus de sélection des présentations,
depuis la proposition initiale jusqu'a la programmation
dans l'agenda.
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Le sujet est tout d'abord proposé sur le site du CFP (Call
For Paper). Les onze membres du comité ont 1'occasion de
donner un avis, poser des questions et de noter la
présentation.

Si la moyenne des notes est trés bonne et que le consensus
général est positif, la conférence passe en statut approuvé.
Un e-mail est envoy¢ au conférencier afin qu'il accepte les
conditions générales de Devoxx France. Une fois validée,
la conférence est en statut « a planifier ». La planification
est faite par les tracks leaders et le steering committee qui
organise les salles en fonction de multiples contraintes
(date, format, cohérence des enchainements, etc.).

Il y a des sujets qui reviennent beaucoup. Parmi eux, vous
avez par exemple : la mobilité avec Android, HTMLS, le
Cloud et les PAAS, Devops, NoSQL. La liste n'est pas
exhaustive.

A l'inverse certains sujets sont particuliérement boudés :
Swing, Java ME entre autres.

Avec tant de bonnes propositions, vous ne pourrez pas
prendre tout le monde. Ca va forcément faire des
décus...

Nous en sommes bien conscients. Plus de deux cents talks
seront refusés et parmi eux il y a d'excellentes
propositions. Je peux dire qu'on se met une pression forte
car il n'est pas évident de faire un choix entre deux sujets
super prometteurs. Malheureusement c'est la vie, il y aura
des dégus. Mais j'espére que ces personnes comprendront
que cela ne remet pas en cause la qualit¢é de leur
candidature.

4.1. Bilan

Le comité de sélection des talks vient de terminer son
travail. Nous avons laissé quelques jours a Hugo pour se
reposer, puis nous lui avons posé une nouvelle série de
questions, histoire de dresser un premier bilan.

Un bilan rapide a également été fait durant 1'épisode 55
(intitulé « la TVA est en sus ») (Lien 45) de l'excellent
podcast « les Castcodeurs ».

La sélection est enfin terminée. Combien y aura-t-il
d'orateurs ?

Si la page Devoxxians est exacte, il y a 136 orateurs tous
formats confondus, quickies, conférences, hands on, bof et
universités : Lien 46.

Le choix a été long et difficile. Quelles en ont été les
principales étapes ?

A partir de décembre le comité de sélection s'est réuni
toutes les trois semaines environ et tous les quinze jours
sur la fin des sélections.

L'ensemble des membres devait voter sur I'application du
CFP (Call For Paper). Certains membres avaient une
responsabilité supplémentaire sur chaque track. Ces tracks
leaders étaient en charge de vérifier la proportion de sujets
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et de gérer un budget pour les défraiements sur leurs tracks
respectives.

Les derni¢res réunions avaient pour objectif de
sélectionner définitivement les talks en prenant en compte
tout les critéres : proportion anglais-frangais, répartition
par tracks, représentativité des sujets, etc.

Il y a eu de nombreuses propositions, notamment pour
les conférences d'une heure, mais relativement peu de
places. Forcément ca va faire des décgus... Quels ont été
les critéres de sélection ? Y a-t-il eu du favoritisme ?

Je ne pense pas qu'il y ait eu du favoritisme. Il est évident
que chacun des membres du comité de sélection avait ses
sujets de prédilection mais la diversit¢é des membres du
comit¢ a permis que l'on évite de favoriser une
communauté plutét qu'une autre. Je pense que les orateurs
sélectionnés sont assez hétérogénes et les sujets trés
divers.

470 propositions, dont 270 pour les conférences avec
seulement 49 places disponibles. Seulement 12 % des
propositions ont donc été retenues.

Allez-vous expliquer aux « recalés » pourquoi ils n'ont
pas été sélectionnés ? Ca leur permettra
éventuellement de proposer une conférence mieux
ficelée, mieux présentée, 'année prochaine, ou de voir
que le sujet n'est pas conforme, etc.

Il n'est pas prévu de recontacter tous les orateurs non
sélectionnés. Je ne sais pas si c'est une bonne chose ou non
mais nous avons pensé que ce ne serait pas forcément trés
productif. Sur ce point nous avons eu des retours négatifs.
Nous en rediscuterons pour voir comment améliorer cela
I'année prochaine.

Il n'y a pas de « call for paper » a Devoxx (I'original
belge). Ca change pas mal de choses dans le choix des
orateurs.

Il y a un CFP (Call For Paper) mais beaucoup moins long.
L'essentiel des conférences est choisi sur une « wish list ».
Pour cette année je pense qu'avoir un CFP a Devoxx
France était une bonne chose mais nous allons réfléchir a
nouveau sur la fagon d'organiser la sélection des sujets.
Nous ne sommes pas satisfaits de tout le processus. Nous
avons prévu de faire une rétrospective. Je ne m'exprime
pas trop dessus pour l'instant car il faudra le faire a froid
une fois Devoxx passé.

Y a-t-il des thémes qui seront plus particuliérement
abordés ? Comme le Web ou les futures versions de
Java, correspondant a la mode.

Nous avons essayé de respecter un équilibre malgré un
grand déséquilibre des soumissions.

On peut dire cependant que le Cloud, HTMLS5, Nosq]l,
Android vont avoir une bonne visibilit¢é. Mais ¢a
n'empéche pas d'avoir aussi des sujets plus traditionnels
comme Spring ou Java7.

A propos, on se souvient que les premiéres éditions de
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Devoxx (l'original) étaient consacrées a Java. La
version parisienne va-t-elle s'ouvrir aux autres
langages ?

Sur ce sujet je dirais qu'il est illusoire de penser désormais
que l'on ne fait que du Java dans notre métier. Donc non,
Devoxx ne sera pas restreint a Java tout simplement car ¢a
ne correspond pas a notre réalité.

Nous aurons l'occasion de faire un tour coté Web avec
HTMLS et JavaScript. On va nous parler des nouvelles
formes de stockage de données avec NoSql. Nous
aborderons aussi la dématérialisation des services et plein
d'autres choses encore.

Personnellement je trouve cela plus représentatif de
l'ensemble des sujets que chacun est susceptible de
rencontrer dans son quotidien. Méme si peu ont la chance
de les voir tous ensemble. :-)

L'affiche de
présentations
respecté ?

75 % de
sera-t-il

Devoxx France
en francais. Le

indique
contrat

Oui ce sera respecté. L'avantage pour un anglophone c'est
qu'il devrait pouvoir suivre tout Devoxx en anglais car
nous avons essayé d'avoir des talks anglais sur chaque
créneau horaire.

Un certain nombre de sessions sont réservées pour les
partenaires de Devoxx. Peux-tu nous expliquer de quoi
il s'agit ?

Devoxx France repose sur deux sources de financement,
les places et les sponsors. Il y a différents niveaux de
sponsorings. Les deux premiers niveaux : premium et
medium ont droit a un slot partenaire chacun parmi les
conférences.

Au fait, pour info nous sommes montés a 59 conférences
et non 49 en revoyant complétement I'agenda des jeudi et
vendredi.

Devoxx sera l'occasion de rencontrer quelques rock
stars mais aussi des jeunes talents. A quoi peut-on
s'attendre, maintenant qu'on en a la liste ?

Difficile a dire, comme tu le dis il y aura des rocks stars et
des jeunes talents. Ce que je trouve sympa c'est qu'il y aura
surtout des gens d'horizons trés divers, des jeunes issus de
startups, des vieux briscards, des universitaires. Cette
diversité devrait étre trés intéressante.

Comment seront préparés les orateurs ? Ce sera du
free style ou, au contraire, tout sera contr6lé comme a
TED, avec des maquilleurs, des costumiers et des
répétitions ?

Non pas de costumiers ou de maquilleurs ;-) Aprés je ne
suis pas devin et je ne peux pas prédire s'il y a des orateurs
qui ont prévu des choses particulieres.

Pourra-t-on parler aux orateurs entre les sessions ou
seront-ils inaccessibles ?
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Il n'y aura pas de couloirs privés ou de sas caché si c'est
bien la question ;-) Les orateurs se baladeront donc dans
les couloirs et je pense méme que certains vont assister
aux conférences. Aprés il est possible que -certains
choisissent de ne pas s'attarder, chacun sera libre de se
déplacer comme il I'entend. Dans l'ensemble ils seront tres
accessibles.

Toutes les présentations seront intéressantes. Elles ont
été choisies pour ca. Toutefois, peux-tu nous proposer
une sélection personnelle des sessions a voir ?

La c'est super compliqué comme question, j'ai mes propres
sujets favoris qui ne vont pas forcément plaire a tous.
D'ailleurs j'ai moi-méme du mal a choisir car certains
créneaux horaires proposent plusieurs talks intéressants en
méme temps.

Bref, je pose mon joker car je crois que c'est vraiment une
affaire de gofit personnel. Je rappelle que de toute fagon
chaque place donne droit a un abonnement Parleys afin de
pouvoir revoir chaque conférence puisqu'elles seront
toutes filmées.

On parle beaucoup de la nuit du jeudi. Que va-t-il se
passer ? Vin a volonté ou quoi ?

11 s'agit de la soirée Meet and Greet. La soirée sera porte
ouverte. Trois Sponsors ont la lourde responsabilité
d'animer la soirée et je leur fais confiance pour qu'elle soit

trés sympa.

En parall¢le il y aura des BOF qui permettront a quelques
user groups de profiter des salles du Marriot. 11 y a de
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grandes chances que I'ambiance soit trés bonne !

5. Conclusions

Pourquoi venir a Devoxx France 2012 ?

Lorsque I'on n'est jamais venu dans une conférence, on ne
se rend pas toujours compte de l'apport que cela peut
amener mais imaginez toute la veille techno que vous
réalisez toute l'année en lisant des blogs et des articles,
multipliez ¢a par mille et vous aurez un vague apercu de
ce que Devoxx France représente.

Devoxx France c'est aussi la chance de croiser les types
qui réalisent vos frameworks préférés et 'opportunité d'en
manipuler si vous venez aux ateliers. Et si vous sentez un
peu seul en tant que « développeur qui n'en veut », venez
rencontrer vos semblables.

Comment convaincre mon boss de m'y envoyer ?

Devoxx France c'est une méga formation, c'est
l'opportunité d'en revenir avec des tas d'idées neuves ou
d'améliorations pour votre quotidien sur vos projets.

Et si votre boss vous parle de budget, sachez que c'est trois
fois moins cher qu'une formation de trois jours et que c'est
éligible au DIF.

Et si jamais cet argument a du poids, ce sera bon pour
Iimage de marque de savoir que votre boite envoie ses
développeurs a Devoxx...

Retrouvez l'article de Thierry Leriche-Dessirier en ligne :
Lien 47
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Sl Ny
Eclipse

Les derniers tutoriels et articles

Développement avancé avec Eclipse Zest

Cet article présente différents compléments sur la boite a outils de visualisation de graphes sous Eclipse Zest.
Il complete l'article d'introduction précédemment publié Introduction a Zest. On se propose ici d'enrichir le
graphe que nous avions cré¢ avec divers effets de mise en forme proposés par I'API de Zest.

1. Introduction

Dans l'article précédent, Introduction a Zest (Lien 48),
nous avons vu comment construire un graphe, que ce soit a
partir d'un modéle en utilisant les mémes mécanismes que
JFace, ou directement en créant nocuds et branches. Cet
article reprend I'exemple de l'article précédent, et se
propose de montrer comment enrichir le graphe de
diverses maniéres : soit par le biais de styles personnalisés,
de menus contextuels, ou encore par la mise en place d'un
zoom, ou de layouts différents.

Ce tutoriel suppose que vous disposiez des connaissances
de base sur les technologies suivantes :
e développement de plugins
Lien 49 ;
» utilisation de Jface : Lien 50.

avec Eclipse :

Par ailleurs, nous repartons sur le graphe orienté
« branches » de l'article d'introduction, contenu dans la
vue « LinkView ». Les sources sont disponibles ici
(Lien 51) ou ici (Lien 52).

2. Changer 1'algorithme d'agencement

La boite a outils Zest posséde plusieurs algorithmes
d'agencement pour un graphe, qui modifient la disposition
initiale du graphe lors de sa construction. Ces algorithmes
sont :

* GridLayoutAlgorithm : dispose les éléments sur
une grille, comme le ferait un GridLayout Swing
classique ;

* HorizontalLayoutAlgorithm dispose
¢léments horizontalement, sur une seule ligne ;

* HorizontalShift : décale les éléments qui sont hors
de la zone d'affichage du graphe vers la droite ;

* TreeLayoutAlgorithm : dispose les éléments selon
un arbre vertical ;

* HorizontalTreeLayoutAlgorithm effectue la
méme chose que le Tree LayoutAlgorithm, mais
horizontalement ;

* RadialLayoutAlgorithm place le nceud
«racine » au centre et dispose les autres nceuds
tout autour ;

* SpringlayoutAlgorithm : combine les éléments
de maniére a ce que les connexions aient
approximativement la méme taille et que le
minimum de neeuds « dépassent » du graphe ;

e VerticalLayoutAlgorithm : dispose les éléments
sur une droite verticale ;

* CompositeLayoutAlgorithm : combine différents
algorithmes choisis a la construction pour le

les
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rendu du graphe. Par exemple, on peut utiliser le
SpringLayout, puis HorizontalShift pour décaler
les éléments qui seraient encore hors du graphe.

La plupart de ces layouts peuvent s'utiliser sans parametres
dans le constructeur, néanmoins, on peut utiliser I'option
« LayoutStyles NO LAYOUT NODE RESIZING » afin
que le layout ne redimensionne pas les nceuds du graphe.
De méme, l'option
« LayoutStyles. ENFORCE_BOUNDS » force a contenir
le graphe dans la zone d'affichage, sans dépassement.

Nous allons mettre en ceuvre ces différents algorithmes :
pour cela complétez votre vue « LinkGraph » en ajoutant
un menu localisé, qui permettra de choisir le layout a
utiliser. Complétez le contenu de la méthode
« createPartControl() » en y ajoutant le code suivant :

LinkGraphView.java

@Override
public void createPartControl (Composite parent) {

7l (ooo)

//Creation de la liste des layouts
disponibles

layouts = new HashMap<String,

LayoutAlgorithm> () ;
layouts.put ("Grid Layout", new
GridLayoutAlgorithm(LayoutStyles.NO LAYOUT
NODE RESIZING)) ;
layouts.put (« Horizontal Shift », new

HorizontalShift (LayoutStyles.NO LAYOUT NODE
_RESIZING));
layouts.put ("Horizontal Layout", new
HorizontalLayoutAlgorithm(LayoutStyles.NO L
AYOUT NODE RESIZING)) ;
layouts.put ("Horizontal Tree Layout", new

HorizontalTreeLayoutAlgorithm(LayoutStyles.
NO_LAYOUT NODE RESIZING)) ;
layouts.put ("Radial Layout", new
RadialLayoutAlgorithm(LayoutStyles.NO LAYOU
T NODE RESIZING));
layouts.put ("Spring Layout", new
SpringLayoutAlgorithm(LayoutStyles.NO LAYOU
T _NODE_RESIZING)) ;
layouts.put ("Tree Layout", new
TreeLayoutAlgorithm(LayoutStyles.NO LAYOUT
NODE RESIZING)) ;
layouts.put ("Vertical Layout", new
SpringLayoutAlgorithm (LayoutStyles.NO LAYOU
T _NODE_RESIZING)) ;

layouts.put ("Composite Layout", new
CompositeLayoutAlgorithm( new
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LayoutAlgorithm[]
SpringLayoutAlgorithm()

{new
’
new
HorizontalShift (LayoutStyles.NO LAYOUT NODE RESIZ
ING) })) s

//Creation du menu de selection des layouts

IMenuManager menuManager =
this.getViewSite () .getActionBars ()

.getMenuManager () ;

MenuManager layoutsMenu =
MenuManager ("Layouts") ;

new

menuManager.add (layoutsMenu); // le menu de
selection apparait dans le menu

localise

Action a;

for (final String s layouts.keySet ()) {

//pour chaque layout on cree un element de
menu permettant de le

selectionner
a = new Action(s, IAction.AS RADIO BUTTON) {
@Override
public void run () {
viewer.setLayoutAlgorithm(layouts.get(s),
true);

}i
layoutsMenu.add(a) ;
menu des layouts

//1'item est ajoute au

//par defaut, on selectionne le Spring Layout
if (s.equals(« Spring Layout »)) {
a.run () ;

a.setChecked (true) ;

La vue dispose maintenant d'un menu localis€¢ qui permet
de sélectionner le layout a utiliser. Bien évidemment,
suivant le type de données représentées par le graphe, il

sera plus judicieux d'utiliser tel ou tel layout.

(% zestProjec SR )
File
[ Basic Graph | [ Entity Graph | (] memﬂh} . ]
— Layouts » Horizontal Tree Layout
Vertical Layout
Radial Layout
Poitiers Metz
Composite Layout
© Treelayout
Eordeau Horizontal Layout
Horizontal Shift
Jouloues Grid Layout
Spring Layout
Tree Layout
r ~
B Zest Project lilglg
File
[ Basic Graph | [ Entity Graph [_El.lil!kﬁl?g!\_l =
Paris Toulouse Poitiers Bordeaux
Metz
]
GridLayout
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3. Mettre en place un zoom

Zest donne la possibilité de mettre en place trés facilement
un systéme de zoom sur le graphe. Pour cela, il faut que la
vue (ou I'éditeur) implémente l'interface
1ZoomableWorkbenchPart. D'autre part, il faut aussi
définir un menu, qui permettra a l'utilisateur de choisir son

niveau de zoom. Reprenez le code de la vue
« LinkGraph » et implémentez l'interface
[ZoomableWorkbenchPart. La méthode
"getZoomableViewer()" doit retourner l'objet

GraphViewer. D'autre part, ajoutez un menu dans le menu
localisé de la vue, comme suit :

LinkGraphView.java

public class LinkGraphView extends ViewPart
implements IZoomableWorkbenchPart {

AN )

@Override

public void createPartControl (Composite
parent) {

/1 C.l)

//Creation d'un menu pour zoomer sur le
graphe

//ce menu sera affiche dans le menu localise
de la vue

IMenuManager menuManager =
this.getViewSite () .getActionBars ()

.getMenuManager () ;

MenuManager zoomMenu =
MenuManager ("Zoom") ;

new

ZoomContributionViewItem zoomItem =
ZoomContributionViewItem (this) ;

new

zoomMenu.add (zoomItem) ;

menuManager.add (zoomMenu) ;

7Y (ooo)

@Override

public AbstractZoomableViewer
getZoomableViewer () {

return viewer;

}

[E=TEEN )

r
| Zest Project

File

T Basic Graph | [ Entity Graph Iﬁ Link G@Phl i

Paris

X 1 1]

L S

Zoom

s ———— el

4. Interagir avec l'utilisateur

Au-dela de la visualisation, il peut étre intéressant de
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proposer a l'utilisateur une interaction avec le graphe, par * Definit le texte de l'action affiche.

exemple pour modifier le modéle. Dans notre cas, nous * @param r la route selectionnee
aimerions que l'utilisateur puisse ouvrir et fermer des */
routes. L'utilisateur doit pouvoir choisir le statut qu'il veut public OpenRoadAction(Route r) {
affecter a la route a partir d'un menu contextuel accessible SRR () 5
depuis les branches du graphe. La premiére étape consiste ERLS o mOniES = =
a modifier le modele pour rajouter dans la classe Route un b
attribut booléen "ouverte" et les getter/setter associés. Il ,
@Ooverride

faut ensuite créer le menu contextuel, au sein de notre
classe LinkGraphView.java. Rajoutons le code suivant
dans la méthode "createPartControl" :

public String getText () {
if (route.isOuverte()) {
return "Fermer la route";

: . : } else {
IAnk(haph\ﬁewqava return "Ouvrir la route";
@Override }
public void createPartControl (Composite parent) ({ }
17 (oool @Override
public void run() {
//Creation du menu contextuel if (route.isOuverte()) {

final MenuManager mgr = new MenuManager () ; route.setOuverte (false) ;

} else {
route.setOuverte (true) ;

viewer.getControl () .setMenu (mgr.createContext
Menu (viewer.getControl ()));

mgr.setRemoveAllWhenShown (true); //le menu
est recree a chaque affichage

}

mgr.addMenulListener (new IMenuListener () { //ne pas oublier de rafraichir le graphe

viewer.refresh();

}

@Override
public void menuAboutToShow (IMenuManager
manager) { }
//le contenu du menu depend de la
selection courante On peut alors observer le résultat lors d'un clic droit sur le
IStructuredSelection selection = he :
- graphe :
(IStructuredSelection)

viewer.getSelection(); r
. . . | Zest Project l L |
if (!selection.isEmpty() && R
selection.getFirstElement () '= null) { L

Object first = [ Basic Graph | [ Entity Graph [E Link Graph v

selection.getFirstElement () ; Metz

if (first instanceof Route) { Patis
manager .add (new

F I
OpenRoadAction ( (Route) first));

} Poitiers
}
} Vi Bordeaux
70 (ooo) N -
Menu sur route ouverte
}
i . rE Zest Project @M‘
Nous créons dans le menu une instance de e
" H " 1 A 3
OpenRoadAction”", qui permet de définir le 3 Basi Graph | ] Entity Graph | Link Graph =
comportement a adopter lorsque I'utilisateur la sélectionne. —
Cette classe est définie comme suit : '
Paris
. v 5“"‘\@:\\
OpenRoadAction.java | Ouirtaroute
/**
* Cette action permet a l'utilisateur e
d'ouvrir/fermer les routes
* directement depuis le graphe.
* @author A. Bernard Egieauy
=/ =— =1
public class OpenRoadAction extends Action { Menu sur route fermée
A Notre graphe est maintenant interactif, mais rien ne permet
* la route geree par l'action de voir directement si une route est ouverte ou fermée.
*/ Nous allons donc dans la partie suivante étudier des
private Route route; interfaces fournies par Zest qui vont nous permettre
d'afficher ces informations, en mettant en forme notre
* *
/ graphe. u
* Constructeur. .
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5. Décorer son graphe

Afin de mettre en forme le graphe, il faut utiliser
différentes interfaces, selon 1'élément a modifier :

* l'interface "IConnectionStyleProvider" permet de
modifier I'apparence des connexions ;

* [l'interface "IEntityStyleProvider"
modifier 1'apparence des entités ;

* l'interface "[EntityConnectionStyleProvider"
permet de modifier l'apparence des connexions
dans un graphe construit a partir de ses nceuds. En
effet, rappelons-nous que dans ce cas, nous
n'avons pas acces directement aux connexions.

permet de

Nous détaillons I'utilisation de ces interfaces dans les
paragraphes suivants.

5.1. Mettre en forme les connexions

Dans un premier temps, nous allons retravailler sur la vue
LinkGraphView : on se propose d'afficher en rouge les
routes fermées et en vert les routes ouvertes. Reprenez le
code de la classe LinkLabelProvider.java, et implémentez

l'interface  IConnectionStyleProvider. Complétez les
nouvelles méthodes comme suit :

LinkLabelProvider.java

public class LinkLabelProvider extends
LabelProvider implements

IConnectionStyleProvider {
11 (ooo)

/*
KA KA A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A Ak kK, Kk

*
2 Methodes de 1l'interface
IConnectionStyleProvider
*
khkhkhkhkhkhhkhkkhkhhkhhkkhkhhkhkhkhkrhkhkhkhkrhkhkhkhkrhkhkhkhkrhkhkhkhkrhkhhkhkxkkkx
* */
@Override
public int getConnectionStyle (Object rel) {
return ZestStyles.CONNECTIONS SOLID;
par defaut
//Utiliser ZestStyles.CONNECTION DIRECTED
pour afficher une fleche

//valeur

// source -> destination

}

@Override

public Color getColor (Object rel) {
//Donne la couleur de base de la connexion
if (rel instanceof Route) {

Route r = (Route) rel;
if (r.isOuverte()) {
return

Display.getDefault () .getSystemColor (SWT.COLOR GRE
EN) ;

} else {

return
Display.getDefault () .getSystemColor (SWT.COLOR RED
)i

}

} else {

return null; //valeur par defaut

} Developpez.com
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@Override
public Color getHighlightColor (Object rel) {

//Donne la couleur de la connexion lorsque
cette derniere est

selectionnee
if (rel instanceof Route) {

Route r = (Route) rel;
if (r.isOuverte()) {
return

Display.getDefault () .getSystemColor (SWT.COLOR GRE
EN) ;

} else {
return
Display.getDefault () .getSystemColor (SWT.COLOR RED
)
}
} else {

return null; //valeur par defaut

@Override
public int getLineWidth (Object rel) {
//Donne 1l'epaisseur d'une connexion

return -1;

}

//valeur par defaut

@Override

public IFigure getTooltip (Object entity) {
//Affiche un tooltip sur la connexion

if (entity instanceof Route) {

if (((Route)entity) .isOuverte()) {
return new Label ("Route ouverte");
} else {

return new Label ("Route fermee");

}
} else {

return null;

Chaque méthode donne directement acces a la connexion
en cours de construction, ce qui permet treés facilement de
définir le style des éléments. Nous pouvons observer le
résultat sur notre graphe :

-
] Zest Project
)

File

= Basic Graph | [ Entity Graph | ] Link Graph|

Poitiers

Melz) -
T pais| Rowtefermed

Bordeaux

Toulouse

Mise en forme des connexions

Il est impossible d'utiliser cette méthode lorsque le graphe
est construit a partir des nceuds. En effet, nous n'avons pas
accés aux connexions lors de la construction du graphe.

Pour cela, Zest propose l'interface
[EntityConnectionStyleProvider. Reprenons la classe
EntityLabelProvider : m

Numéro 39 — avril - mai .
Developpez Magazine est une publication de developpez.com P .



EntityLabelProvider.java

public class EntityLabelProvider extends

LabelProvider implements
IEntityConnectionStyleProvider ({

1 (oo

/*
KA KA A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A Ak A A A Ak, Kk
Kk Kk kKKK

* Methodes de 1l'interface
IEntityConnectionStyleProvider

*
khkhkhkhkhkhkhkhkhkhhkhhkkhkhhkhkhkhkhhkhkhkhkrkhkhkhkhkrhkhkhkhkrhkhkhkhkrhkhhkhkxkkkx
* Kk Kk Kk kKK */

@Override

public int getConnectionStyle (Object src,
Object dest) {

return ZestStyles.CONNECTIONS_ SOLID;
par defaut

//Utiliser ZestStyles.CONNECTION DIRECTED
pour afficher une fleche

//valeur

// source -> destination

}

@Override

public Color getColor (Object src,
dest) {

//Donne la couleur de la connexion

Object

return
Display.getDefault () .getSystemColor (SWT.COLOR BLA
CK) ;

}

@Override
public Color getHighlightColor (Object src,
Object dest) {

//Donne la couleur de la connexion si
selectionnee

return
Display.getDefault () .getSystemColor (SWT.COLOR MAG
ENTA) ;

}

@Override

public int getLineWidth (Object src,
dest) {

//Donne 1l'epaisseur de la connexion

Object

return -1;

}

@Override

public IFigure getTooltip (Object entity) {

// Donne un tooltip pour le noeud selectionne
return null;

}

Chaque méthode permet d'accéder a la connexion définie
par sa source et sa destination.
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Mise en forme des connexions

5.2. Mettre en forme les nceuds

Nous souhaitons maintenant afficher en rouge les villes
qui ne sont plus desservies par aucune route. Reprenez la
classe LinkLabelProvider.java et implémentez l'interface
[EntityStyleProvider :

LinkLabelProvider.java
>

public class LinkLabelProvider extends
LabelProvider implements

IConnectionStyleProvider, IEntityStyleProvider

{
I (oo

/*

R R S

* Methodes de l'interface
IEntityStyleProvider

*
KKK KKK AR A A A A A A A A A A A A A A A A AR A A A A AR AR AR A AR A AR A A KK */

@Override

public Color getNodeHighlightColor (Object
entity) {

//Donne la couleur du noeud si selectionne
return null;

}

@Override
public Color getBorderColor (Object entity) {
//Donne la couleur de la bordure des noeud

return null;

}

//valeur par defaut

@Override

public Color getBorderHighlightColor (Object
entity) {

//Donne la couleur de la bordure du noeud
selectionne

return null;

}

//Valeur par defaut

@Override

public int getBorderWidth (Object entity) {
// Donne l'epaisseur de la bordure du noeud
return -1;

}

@Override

public Color getBackgroundColour (Object
entity) {

//Donne la couleur de fond par defaut des
noeuds

if (entity instanceof Ville) {

Ville v = (Ville) entity;
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//0n regarde si les routes qui desservent
la ville sont toutes

// fermees ou non
boolean estReliee = false;
for (Route r

Model.INSTANCE.getRoutes ()) {
if (r.getSource() .equals(v) ||
r.getDestination () .equals(v)) {

// La route consideree dessert la
ville.

// Si elle est ouverte, la ville est
accessible par au

// moins une route
if (r.isOuverte()) {
estReliee = true;
}

}

}

//Si la ville est reliee par au moins une
route, la couleur

//affichee est celle par defaut, sinon le
noeud est colore en rouge

if (estReliee) {

return null;

} else {

return
Display.getDefault () .getSystemColor (SWT.COLOR RED
) i

}

} else {
return null;

@Override

public Color getForegroundColour (Object
entity) {

//Donne la couleur d'avant-plan des noeuds
(le texte par ex.)

return null; //valeur par defaut

}

@Override
public boolean fisheyeNode (Object entity) {

//Cree un zoom sur l'entite quand elle est
selectionnee

return true;

}

Une nouvelle fois, chaque méthode nous permet d'accéder
trés facilement a l'entité en cours d'affichage. Remarquez
la méthode "fisheyeNode" qui permet d'effectuer un zoom
sur le nceud lorsqu'il est survolé par la souris. Observons le
résultat :

-
& Zest Project - =

File

[ Basic Graph | [ Entity Graph | [ Link Graph =

Paris —'—_BM_—_-

Poitiers 5-\'\\“

Toulouse

Bordeaux

o —_—

Mise en forme des entités
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6. Filtrer certains éléments

Zest nous permet aussi de mettre en place des filtres sur
les graphes, de la méme maniére que sur les viewers
JFace. Créez le filtre suivant, qui nous permettra de cacher
les villes qui ne sont desservies par aucune route :

EntityFilter.java

package com.abernard.zest.viewer;

import org.eclipse.jface.viewers.Viewer;
import org.eclipse.jface.viewers.ViewerFilter;

import com.abernard.zest.model.Model;
import com.abernard.zest.model.Route;
import com.abernard.zest.model.Ville;

/**
* Ce filtr