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our Linux!

Nous ne sommes pas tous des hackers
experts, c’est pourquoi dans ce numéro Linux
mag vous propose de découvrir les meilleurs
outils de hacking sous Linux. Accrochez-vous
a votre fauteuil, la puissance de ces outils
pourrait en souffler plus d’un!
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ireShark est la référence ultime en matiére de cap- ~ Une connexion réseau passe par votre machine ? Vous
ture du trafic réseau. Anciennement baptisé  saurez tout sur la nature et le contenu d’un trafic réseau
Ethereal, le « requin du réseau » vous permet d’analyser  avec cet outil. Il permet méme de capturer le Wi-Fi...

et de décortiquer les paquets réseaux qui entrent et sor-  Que demander de mieux ?
tent de votre ordinateur. Un logiciel envoie du trafic ?

Ele Edt View Go Capture Analyze Statistics Help

Booea pRl xR Qev»DF L

e
No. . Time ‘Source
145 17. i 'mi&“

 17.
147 17.523830 m.au.u

150 17.641825  §9.2%0.66.89
151 17.742348  £0.86.85.148
152 17.869054  192.168.0.64

155 18.708997  80.86.85.148
156 18.876313  192.168.0.64

4

P Frame 141 (62 bytes on wire, 62 bytes captured)

D Etharnet II, Src: Netgear_d9:58:16 58:16), Dst: 00: (80:1e:8c:36: ee: ca)
P Internet Protocol, Src: 82.255.213.202 (82.255.213.202), Dst: 192.168.0.64 (192.168.0.64)

b Tranemission Fantesl Brabacal Gre Barb: 3908 (3I0R1 Nt Prt: 4GE3 (4EE0) Sem A lan A

00 1e 8c 36 ee ca DO 09 Sb d9 58 16 08 0O 45 00

0 00 30 75 6b 00 00 78 06 3 aa 52 ff dS5 ca cO a8
20 00 40 Oc 88 12 36 68 a2 24 17 00 00 00 00 70 02
30 40 00 me 25 00 00 02 04 05 84 01 01 04 02

[File “tmplethercoXD4VAET" 499 KB 00:00:35 [P-#33D: 893 M: 0 Drop= 0




Hpingz est Poutil en ligne de commande le plus
complet pour créer du trafic réseau. Il vous permet
de composer les éléments de vos paquets résea
grande précision, y compris d’envoyer sur le rés
paquets malformés o avec une adresse IP source modi-

netSECRET 'S hore=o o

fiée (supporté essentiellement en LAN). Utilisé pour du
TCP crafting, de PIP Spoofing ou encore du SYN floo-
ding, hping? est stable, fiable, ct ce qui en ressort hau-
tement personnalisable. Avec Wireshatk en complé-
ment vous n'aurez aucun mal a utiliser cet outil |
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Ace jour, aucun outil professionnel commercial ne
rivalise en puissance avec Nmap, le scanner de
ports. Enfin, si Nmap nc faisait que scanncr bétement
les ports nous ne le citerions pas. Fn réalité il permet de
faire vos scans de facons si particuliéres que les détec-

méme, en matiere de détection des systémes d’exploita-
tion 4 distance Nmap est champion toutes catégories.
Ses fonctionnalités sc sont largement ctoffées ct il cst
désormais plus facile de l'utiliser avec sa nouvelle inter-
face graphique. Un indispensable !

teurs d’intrusion risquent bien de ne rien voir passer. De

v Zenmap ~faiix
Scan Tools Profile Help

d |

New Scan Command Wizard Save Scan Open Scan

Reportabug  Help

Intense Scan on scanme.nmap.org 171.67.22.3 10.0.0.10 wap.yuma.net zardoz.yuma.net X

Command: |nmap -T Aggressive -A -v scanme.nmap.org 171.67.22.3 10.0.0.10 wap.yuma.net zardoz.yumi

6y
»

Target: .10 wap,yuma‘netzardoz.yuma,net]v Profile: 10n(en5e Scan

Ports / Hosts [Nmap o..wg| Host Detalls |Scan a’gﬁms]
¥ Host Status

State: up

Openports: = 3

Aitered ports: 0

Closed ports: 2

scanme.nmap.org
17167.223
-1 10.0.0.10

B wap.yuma.net 192 Scanned ports: 5
& zardoz.yuma.net 1 Up time: 3916956
Last boot: Sat Oct 27 10:38:07 2007
¥ Addresses
IPv4: 205.217.153.62
IPv6:
MAC:
¥ Hostnames

Name - Type: scanme.nmap.org - PTR

7 Operating System
Name: Linux 2,6.20-1 (Fedora Core 5)

N a
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N\kto est un puissant outil de détection de failles sur
les sites web permettant d’analyser et de repérer
des'Milfiers-de failles potentielles. Réalisé en Perl il s’ap-
puye 4 la fois sur une base de données et sur un certains
nombre de méthodes éprouvées. Nikto rivalise d’effica-

cité avec un les outils professionnels et commerciaux du
moment, seule son interface en ligne de commande
pourrait en rebuter certains. Aux plus couragelix les
meilleurs résultats !
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ttrack cst un aspiratcur de sitc trcs puissant fonc-

tionnant 3 la base en ligne de commande. Pour les
plus réticents, une interface graphique est disponible sur
http:/ /www.nongnu.org/khttrack/.
Ses di options

de fine-

F g

ichier Edition Joumal Gonfiguration Aide

u

E¥
R

e e it 0%

ment chaque télechargement de site. Une fois un site
téléchargé cela vous permet de le parcourir hors-ligne.
Idéal pour trouver également des fichicrs cachés sur les
sites web |

Di=lay

i®

|| Télkécharger un site web

L

o Action :
“ Adresses Web : (URL)
e
hittp:/fwww.free.fr
B
XL
liste d'URL (.txt)
Préférences et options de téléc

hargement: [1 Fixer les options...

| =<Précédent | ﬁ Suivant>> ) (L Aide §
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ttercap est le des outils de d

L8

de trafic réseau. Passant toutes les protections fire-
walls des systémes Windows et Linux ce dernier vous
permet de mettre en place différentes méthodes pour
détourner un trafic légitime en toute transparence. Avec

ses techni de Man in the Middle basées essentielle-
ment sur de PARP Spoofing, il y a au menu du pro-
gramme : déto espionnage, i ption et

modification du trafic 4 la volée. Ne fonctionne que sur
les réseaux locaux (LAN) !

Hos Liee l lemp redirect...

1P Ad lm Add: Port stealing...
Dhep spoofing...

19216801 1

152168064 001€:8C:36:6E:c| © Stop mitm attackis)

Delete Host

AddtoTarget 1 ‘

Add to Target 2

28 plugins

39 protecol dissectors

53 ports monitored

7587 mac vendor fingerprint

11698 tcp OS fingerprint

2183 known services

[Randomizing 255 hosts for scanning...
[Scanning the whole netmask for 255 hosts...
2 hosts added to the hosts list...

10



Am‘mrkrng teprésente une suite doutils nouvelle généra-  daide cet outil s'avére indispensable pour pouvoir tester la
tion pour le cassage des clefs WEP et WPA des réscaux  sécurité de votre réseau Wi-Fi. Aucun doute qu'avee les outils
Wi-Fi. Certains outils se chargent de capturer le trafic, d’autres  de la suite Aircrack-ng vous allez trés rapidement maitriser I'es-
den générer et d'autres de casser les clefs. Moyennant de la  pace aérien !

part de son urilisateur une lecture des rtoriaux et fichiers

® Got 261081! unique IV
% Elapsed time [00 -5 B

KB depth 5

(] Of -1 ( 70( 9F (¢ 5
07 2 0 5 2A( 1D¢ 3 13)
0/ 8C 51)-67( 2 8( 15) DD( e K
0/ 5) 07¢ ( 2) A5( ‘ 10>
0/ 43¢ 6) B1( ] 2 ( 3) 1AC 5)
1/ 2 02( 8) ¢ C1( 6) & 12)
0/ C6¢ > 50( 5) 01¢ 13) 4AC 13)
/@ 8 9) CO( E¢ 13) 80( 9 11
0/ 3) 09¢( o : 9 70)
0/ Gk i 5) ¢ 95)
0/ ¢ 5) 18¢ D - e 50)
0/ €2 0) 7 15)
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K

Ilﬂllﬁl nux!

GP est mort, vive GnuPG (GPG). Equivalent de la
suite d’outils cryptographiques PGP, GPG vous
permet de crypter vos fichiers en utilisant des chiffre-

tives pour son utilisation, comme GPA (Gnu Privacy
Assistant) : http://wald.intevation.org/projects/gpa/
Aucun gouvernement ne peut actuellement casser les

ments trés solides pouvant utiliser différents algorith-
mes. Accessible essentiellement en ligne de commande
des outils graphiques vous offriront des interfaces intui-

clefs de 2048 ou 4096 bits de GPG, alors quelle raison
de s’en priver ?

<3 0E966A56614239DC PGP Security Software Release Key 2000
<3 1CSFAA7EBOCB598E PGP Security Software Release Key 2001
=3 657984B8C7A366DD Philip R. Zimmermann <prz@acm.org>
<D C 795E  Philip R. <prz@mit.edu>

SGBUCN3C315FSDS valide
B3A780E2ACOEQAF3 valide

7870524680DBBD8F inconnu [ID d'utilisateur inconnue]
08914FCB4CIEIBF Inconnu [ID d'utilisateur inconnue]
2ESE74EAB8CEQBES valide 3
99DCC764C9979FCC inconnu [ID d'utilisateur inconnuel
E1C258C5981BEBAD valide

BED86AB15C2BEESF valide

2ESE74EAGBCEOBES valide i 7

lef par défaut sélectionnée:OpenPGP en francais (Cle basse securite - Low security ke eocities.com>BDABB0CBA7354B4!
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pplication Java, Burp Proxy fonctionnera parfaite-  S’il n’est pas agressif envers quelconque systéme Burp
ment sur votre Linux. Cet outil vous permet de  Proxy vous permettra néanmoins de tester la sécurité et
capturer le trafic HITP d’un navigateur dont votre la fiabilité des pages web dynamiques (PHP, CGI, etc.)
adresse IP a été configurée en tant que Proxy (technique  en modifiant les requétes traditionnelles du navigateur
Man in the Middle). Web. Un petit plus indéniable pour votre boite 4 outils !

€ burp suite v1.01
burp intruder repeater window help

proxy | spider | intruder | repeater | comms | alens |
intercept | options | history |
| request to http://mcgrewsecurity.com:80 [67.19.173.4]

action @ text O param O hex

|| GET /codedump/locationchanger.php HTTP/1.1 &
Host: mcgrewsecurity.com

i User-Agent: Mozilla/5.0 (X11; U; Linux i686; en-US; rv.1.8.1.3) Gecko/20061201
irefox/2.0.0.3 (Ubuntu-feisty)
i Accept:

i“ text/xmi, application/xml, application/xhtmi+xmi,text/htmi;q=0.9,text/plain;q=0.8,image/pn
10.7/7,0=0.5 =
| Accept-Language: en-us,en;q=0.5
| Accept-Encoding: gzip, deflate
Accept-Charset: ISO-8859-1,utf-8;9=0.7,%,9=0.7
Keep-Alive: 300

| Proxy-Connection: keep-alive

forward || arop |

| l | 0 matches
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ohn le Fossoyeur. Si ce nom ne vous a toujours pas

fait fuir, alors n’hésitez pas a installer et a tester ce
ogiciel sur votre station Linux. John the ripper permet
de casser les mots de passes des utilisateurs des syste-
mes Linux 2 partir du fichier /etc/shadow. Il comprend

également certaines chaines de format des fichiers type
htpasswd d’Apache. Référence absolue en la matiére,
john consommera toutes les ressources de votre
machine au service de I'obtention du Graal !




&

Nouveau :

5 pages
d'astuces
pratiques

Le magazine informatique des séniors

Videz étre
votre grénie
Reserve
dlX !II'iIIIl'S-IliII'ﬂIIlS I

Information et ahonnement
www.ordisenior.com




net gECRET’S

16

Etape obligatoire ou simple

passe-temps de geek, selon

votre utilisation de Linux
vous serez, tot ou tard,
amené a recompiler le
noyau de votre systéeme
d’exploitation Linux. Qu’il
s’agisse de le mettre a jour
pour des améliorations de
sécurité ou de stabilité, la
recompilation du noyau est
également I’occasion de
rendre Linux plus
performant. Cet article
s’adresse aux utilisateurs
Linux confirmés.

Pourtuoi recompiler son noyau ?

Le noyau Linux c’est le c’ur de votre systéme d’exploitation. En
réalité, le noyau Linux est Linux. Par abus de langage on désigne
comme Linux le systeme d’exploitation avec toutes les applications
qui accompagnent une distribution.

En conséquence mettre a jour le noyau Linux c'est mettre a jour le
clur de votre systéme d’exploitation. Ce noyau évolue réguliére-
ment et ses derniéres versions offrent des optimisations et mises a
jour conséquentes : plus de matériel supporté, fiabilité et rapidité
accrues, etc.

D’un point de vue sécurité la mise a jour de votre noyau est égale-
ment une étape essentielle. Comme tout ensemble logiciel, Linux
est régulierement corrigé car des failles critiques y sont découver-
tes. La mise a jour de votre noyau ne vous garantit pas seulement
plus de confort, mais également plus de sécurité.

Le Linux gui vous correspond

Il est facile de télécharger le noyau Linux. Dans les faits vous ne
téléchargez pas une application exécutable mais un ensemble de
codes sources qu'il vous faudra ensuite compiler pour rendre le
noyau exécutable.

o~ Yoo

”
%The Linux Kernel Archives

[Rusr—




‘Rendez-vous tout d'abord sur http://www.kernel.org,
site officiel de distribution du noyau Linux.

De la vous devriez pouvoir aller sur :
http://www.eu.kernel.org/pub/linux/kernel/

Sélectionnez le lien « v2.6 ». Une page s'ouvre, et affiche
une quantité impressionnante de fichiers ! Que choisir ?
Pas de panique ! Si vous prenez le temps de regarder les
noms de ces fichiers vous constaterez que la plupart
d’entre eux font référence aux mémes objets, seul le
numéro de version change. En I'occurrence ce que nous
cherchons est un noyau Linux derniére génération. Le
nom de notre fichier commencera donc par « linux ».
Ensuite nous cherchons la derniére version du noyau. Les
numéros de versions Linux sont simple 2 comprendre, ils
sont en quatre parties (un peu comme les adresses IP) :
Linux-w.x.y.z

W :le numéro de la génération du noyau. En I'occurrence
Linux en est 4 sa deuxiéme génération.

X : le numéro de version du noyau. Les derniers noyaux
Linux sont en version 6.Si le numéro est pair cela signifie
que la version est stable, si le numéro est impair que le
noyau est en développement. Par conséquent ce numéro
sera toujours pair, la version officielle précédente du
noyau étant la 4.

Y :le numéro de correction du noyau. Des correctifs ont
pu étre apportés au noyau et ce numéro change
lorsqu’un certains nombres de correctifs importants sont
émis. Ce numéro évolue rapidement pour Linux.

Z :le numéro de révision des patchs mineurs. Ce numéro
évolue tres rapidement.

De maniére courante on parlera du dernier noyau Linux
comme du noyau 2.6, les numéros de correctifs majeurs
et correctifs mineurs n'étant pas représentatifs des capa-
cités du systeme.

Prenez donc dans la liste de fichiers la derniére version
du noyau 2.6, dans
notre exemple il s’agit
du linux-2.6.24.4 dis-
ponible a :

http://www.eu.kernel.org/pub/linux/kernel/v2.6/linux-
2.6.244.targz

Vous pouvez récupérer le fichier au format .tar.gz (com-
pression GZIP) ou .tarbz2 (compression BZIP2). La com-
pression BZIP2 est plus efficace et donc le télécharge-
ment moins long, mais BZIP2 n’est pas forcément installé
sur votre distribution Linux. Par commodité pour notre
ami lecteur nous prendrons donc larchive au format

.targz.

Configuration du noyau Linux

Passez root et déplacez ou enregistrez I'archive de votre
noyau Linux dans le répertoire /usr/src. Ouvrez une
console d'administration puis décompressez I'archive a
I'aide des commandes :

cd /usr/src
tar zxvf linux-2.6.24.4.tar.gz

cd linux-2.6.24.4

Avant de nous lancer dans la compilation du noyau, il va
s'agir de configurer les différents composants qui en
feront partie.

Le noyau Linux est tres modulaire : c’est un ensemble de
composants que vous allez sélectionner manuellement et
qui, une fois mis bout a bout ensemble, formeront votre
noyau.

Notre premiére étape consiste donc a sélectionner
manuellement les composants du noyau. Pour nous facili-
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ter la tiche nous disposons d’une interface semi-graphi-
que a cet effet et qui nécessite que les librairies ncurses
soient installées sur votre distribution (elles devraient
I'étre par défaut sur une distribution standard). Tapez la
commande :

make menuconfig

Cela va ouvrir, au sein de votre console, un écran de
configuration sur fond bleu.

Autant préciser a partir de maintenant que I'étape de
configuration du noyau est la plus longue mais aussi la
plus amusante. Pourquoi ? Parce qu'il s'agit de revoir un
par un les différents composants du noyau et de sélec-
tionner manuellement ceux que vous désirez voir fonc-
tionner sur votre noyau.

Certains de ces composants sont optionnels, d’autres
vitaux (comme par exemple le support IDE ou SATA). Le
choix des composants est donc tres important : soit vous
oubliez des composants et votre noyau Linux ne démar-
rera jamais, soit vous mettez trop de composant et celui-
ci ne sera pas véritablement optimisé.

Quoi qu'il en soit I'écran de configuration qui vient d’ap-
paraitre sous vos yeux regroupe tous les composants du
noyau en rubriques. Chaque rubrique peut elle-méme
&tre composée de sous-rubriques, faisant ainsi de I'orga-
nisation du noyau une pyramide géante.

Il est évident que nous ne pouvons consacrer l'intégralité
de cet article a décrire chacun des composants du noyau,
ce sera votre part de travail et de découverte. Nous
allons plutét vous donner des pistes pour naviguer sans
difficulté au sein de cette toile.

Tout d'abord, pour naviguer sur l'interface :

FLECHES HAUT/BAS : se déplacer

ENTER : entrer dans un menu

ESC (deux fois rapidement) : sortir du menu

BARRE ESPACE : sélectionner/désélectionner un compo-
sant.

Touche * 7' : obtenir une description sur le composant
sélectionné

Lorsque vous sélectionnez un module, le petit cadre qui
se trouve a gauche de celui-ci peut mentionner trois
informations :

[1: (Cadre vide) le module ne sera pas compilé

[*] : le module sera compilé en dur dans le noyau

[M] :le module sera détaché du noyau et utilisé par celui-
ci lorsqu'il en aura besoin ou a votre demande

Il n’y a pas de grosse différence entre un composant inté-
gré en dur dans le noyau ou disponible sous forme de
module. Sous forme de module le composant sera déta-
ché du noyau et sera chargeable/déchargeable a volonté
moyennant ['utilisation d’outils adéquat (qui ne font pas

I'objet de cet article). De méme une recompilation du
noyau sera moins longue si ces modules sont déja compi-
lés.

Si vous n'étes pas sur du choix a adopter, intégrez les
composants en dur dans le noyau. Dans tous les cas lais-
sez coché « Enable loadable module support ».

Notez que mettre des composants supplémentaires, dans
le doute, ne posera pas de probléme pour l'utilisation du
systeme. Certains ensembles de composants peuvent
ainsi étre entierement sélectionnés afin de ne pas avoir a
trop chercher quel est le module exact qui correspond a
votre matériel (ex : les pilotes de cartes réseaux).

Lors de votre compilation du noyau vous devrez porter
une attention toute particuliére aux rubriques suivantes :
* Device drivers : contient les pilotes pour l'accés au
matériel, dont les pilotes Serial ATA ou IDE, son, vidéo,
etc. La partie la plus importante.

« File systems : permet d’organiser les fichiers sur le dis-
que dur. Assurez-vous d’avoir au moins le support pour
Ext2fs et Ext3fs.
 Executable file formats :
dans cette section.

Si vous oubliez un composant essentiel il se peut que
Linux ne démarre pas ou que certains périphériques ne
soient pas reconnus.

Une fois les quelques heures de décorticage des fonction-
nalités du noyau écoulées vous allez pouvoir passer a la
compilation du noyau a proprement parler. Quittez I'in-
terface de configuration (faites « ESC »), lorsqu'il vous est
demandé si vous souhaitez enregistrer les modifications,
faites « YES ».

le support Elf est obligatoire

c ilation du li
Cette étape se fait en deux temps. Il sagit tout d’abord
de compiler les modules du noyau, tout ce que vous avez
sélectionné en tant que module ([M]). Tapez la com-
mande :

make modules

Commence alors la premiére phase de compilation du



noyau qui va pren-
dre un temps varia-
ble selon la puis-
sance de calcul de
votre machine.
Une fois la compila-
tion des différents
modules terminée,
vous devez les ins-
taller dans les
répertoires du sys-
tom e e
Heureusement
cette étape est tout
aussi simple que la
précédente
puisqu'il vous suffit
de taper :

make modules_install

Voila vos modules compilés et installés. Reste I'essentiel,
4 savoir la compilation du kernel, qui, elle aussi, est relati-
vement simple. Tapez :

make bzImage

Un message devrait apparaitre a la fin de la compilation :
Kernel: arch/x86/boot/bzImage
is ready (#1)

Ce chemin pointe vers votre noyau finalisé.A partir de la,

il ne reste plus qu'a 'installer. Copiez le fichier dans /boot
en lui donnant un nom explicite :

cp

/usr/src/linux-
2.6.24.4/arch/x86/boot/bzlmage
/boot/linux-2.6.24.4

instaltation du noyau Lim

Votre nouveau noyau est copié dans le répertoire /boot,
vous voild donc prét a modifier votre bootloader pour

al lback_xdr

ommon/nf

basculer, au prochain démarrage, sur votre nouveau
noyau.

Prenez bien garde 2 ne pas effacer I'ancienne version de
votre noyau ni aucun élément de configuration vous per-
mettant de démarrer sur celui-ci : en cas de probléme
avec votre nouveau noyau (ce qui est fréquent) vous
devez pouvoir reprendre votre systéme en main sur le
noyau actuel.

Pour modifier votre bootloader, vous devez prendre le
fichier de configuration de démarrage de GRUB ou de
LILO. Ceux-ci sont respectivement situés dans
[boot/grub/menu.lst ou dans /boot/lilo.conf.

Copiez le bloc de ligne de configuration vous permettant
de démarrer actuellement sur votre noyau, recollez-le a
a suite, et apportez-y les modifications nécessaires pour
faire pointer les éléments de configuration vers votre
nouveau noyau.

Vous voila fin prét 4 utiliser votre nouveau noyau. Celui-
ci ne démarre pas ? Pas de panique, vous avez s(irement
oublié quelque composant vital 2 votre systéeme. Il n’y a
pas de mystere : reprenez la procédure du départ et
bidouillez, encore et encore, et encore... De longues
nuits blanches en perspective !
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Burn CD Image.

| Burn DVD ISO Image

Linux n’a rien a envier 2 Windows en ce qui concerne ses capacités
multimédias, et cela vaut également pour les opérations de gravures de
CD ou DVD ROM. Dans ce numéro nous aborderons ce sujet pratique en
réalisant tout d’abord des images ISO des différents fichiers que ’on
souhaite graver puis en partant a la découverte de k3b, le logiciel de
référence en matiére de gravure sous Linux.

Création et gestion de fichiers IS0

Un fichier ISO (extension .iso) est un document regrou-
pant plusieurs fichiers ou répertoires qui pourront étre
gravés sur un support CD ou DVD ROM. On parle du
format ISO pour désigner le standard international 1SO
9660 définissant le fonctionnement du systéme de fichiers
sur les CD ROM. Un fichier ISO ne correspond donc pas
a une compression mais  la transformation de I'organisa-
tion de fichiers en un format compatible avec les supports
CD/DVD.

Il est utile de sauvegarder vos fichiers dans ce format car
celui-ci est aujourd’hui compris par tous les logiciels cou-
rants de gravure ou de montage de lecteurs virtuels. Mais
notons tout d'abord quelques limitations au format ISO
de base : celui-ci ne peut gérer les noms de fichiers trop
longs ou avec certains caractéres spéciaux.
Historiquement des extensions au format ISO ont permis
de résoudre ces problémes de compatibilité. Les exten-
sions les plus connues 2 ce jour sont « Joliet » pour les
systémes Windows et « Rock Ridge » pour les systémes

UNIX. Enfin signalons que le format ISO ne supporte pas
I'archivage de fichiers de plus de 2 giga octets, il faudrait
alors passer alors par le format UDF.

Nous allons commencer par créer une image ISO a I'aide
de I'outil mkisofs en prenant soin d'activer les extensions
Joliet et Rock Ridge du format ISO. Imaginons que nous
voulions sauvegarder nos répertoires
/home/monlogin/music et /home/monlogin/videos et
stocker le fichier .iso dans /tmp, la commande & taper
sera:

$ mkisofs —wv -r -J —o

/tmp/films_et_musiques.iso
/hbme/monlogin/music /home/
monlogin/videos

L'option —v augmente le niveau de détails de 'opération.
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Loption —r active I'extension Rock Ridge et I'option -
I'extension Joliet. Loption —o indique le fichier de destina-
tion qui contiendra les chemins de fichiers ou répertoires
qui suivent.

Lorsque I'opération est arrétée vous pouvez vérifier
I'existence et le type du fichier créé a I'aide de la com-
mande :

$ file /tmp/films_et musi-

ques.iso

Vous pouvez a tout moment monter ce fichier en tant
que lecteur virtuel. Si vous connaissez I'outil Daemon
Tools sous Windows vous allez étre surpris de la simpli-
cité de la démarche sous Linux ! Pour avoir le contenu de
votre image créé dans /tmp/monimage tapez les trois
commandes suivantes :

$ mkdir /tmp/monimage

$ mount —t 1is09660 —o loop

/tmp/films_et_musique.iso

Burn CD Image iso cue toc

/tmp/monimage

$ cd /tmp/monimage

Gravure de fichiers et dimages IS0

Il existe plusieurs outils en ligne de commande vous permettant de
graver des images ou des fichiers vers un CD-ROM ou DVD-ROM.
La plupart des fonctionnalités de ces outils en ligne de commande
sont regroupées au sein du logiciel k3b, I'outil le plus célébre pour
la réalisation de gravures sous Linux.

Le site officiel de k3b est a http://www.k3b.org, toutefois vous
devrez pouvoir trouver le logiciel dans le gestionnaires de packa-
ges de votre distribution Linux.

A son lancement k3b peut vous demander de réajuster la vitesse
détectée sur votre graveur. S'il vous propose « 99x » laissez tel
quel, il s’agira en fait de la vitesse de gravure maximum.

Loutil propose ensuite plusieurs choix de projets : graver une
image, graver des fichiers, copier un CD, etc.

En sélectionnant « New Data CD Project » vous arriverez sur
écran de sélection des fichiers que vous désirez graver. Les
fichiers du haut sont ceux sur votre-disque, il faut faire glisser ceux
que vous désirez graver vers la colonne horizontale du bas (« use
drag'n'drop to add files ... »).

Une fois I'ensemble de vos fichiers ajoutés, faites un clic droit sur
la fenétre horizontale du bas et sélectionnez « Burn ». S'ouvre
alors le menu de finalisation de votre gravure. Vérifiez la justesse
des paramétres « Device » et « Speed » puis allez dans Ponglet «
Volume desc ». Ici vous pourrez
préciser le nom de votre CD.
Lancez ensuite votre gravure en
cliquant sur « Burn » a droite.

Si vous ne désirez pas graver de
CD-ROM mais un DVD-ROM

[Auto Detection

(

vous ne devez alors pas passer

[Imqo to Bum rmm- Type

par le menu initial du démarrage

mais aller dans « File » puis «

No image file selected

New Project » et sélectionner un
projet comme « New Data DVD
Project ».

Enfin pour graver vos ISO, rien de
plus simple. Faites « Tools » puis
« Burn CD Image » ou « Burn
DVD ISO Image » en fonction du

Options

support que vous avez choisi.

Dans le menu qui apparait vous

[TSSTcorp CDDVDW SH-S202H

[~] Speed: [Auto [~] @

pourrez  sélectionner  votre
image en cliquant sur l'icone de
dossier associée a I'encart

[Bnmlng Device

«image to burn ».

Writing Mode Options
O simuse

=1

Dans le menu de navigation vous
n'aurez qu'a sélectionner votre
fichier .iso ‘dans le répertoire
adéquat, pensez toutefois a
régler l'onglet « Filter » de la
navigation sur « ISO9660 images

files ».Vous voila bien lancés pour

tout graver sous Linux !

| User Defaults ~ H Save User Qmuhrl
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7-Zip en frangais et comme lecteur de fichiers Zip par défaut
7-Zip permet de compresser et décompresser facile-

£ 2 H
¥ R 7Zphep

Dans le menu Démarrer, choisir
Programmes puis 7-Zip et 7-Zip File
Manager

Dans le menu, sélectionner Tools puis
Options...
System | Plugins | Editor | Setings Language |
Loy

System | Pugine | Edior | Setings | Langusge

Dans l'onglet Language, sélectionner
French (Francais) dans la liste de
choix.

Pour choisir 7-Zip comme lecteur de
fichiers Zip par défaut, cliquer sur
I'onglet Systéme puis cocher zip tout
en bas de la liste.

ment vos fichiers. |l connait les formats ZIP, CAB, RAR,

GZIP, BZIP2, TAR, ARJ, etc. et compresse de 2% a

10% mieux que les célébres logiciels WinZip et PKZip !

Le contenu de l'archive s'affiche alors
dans le gestionnaire de fichiers de 7-
Zip.

Remarque : si 7-zip est le lecteur de
fichier Zip par défaut, il suffit de dou-
ble-cliquer sur l'archive.

Extraire une partie des
fichiers d'une archive

Fchier Edtion Affichage Outs_Ade

,mﬁF:\nmq ‘StarOffice.2ip\

Sélectionner un ou plusieurs fichiers
dans le gestionnaire de fichiers de 7-
Zip.

Enfoncer la touche Ctrl et cliquer
pour choisir plusieurs fichiers.

Ouvrir Enter
Ouvrir 3 lintérieur  Ctr+PgDn
Ouvrir & lextérieur Shift+Enter

Extraire tous les fichiers
d‘une archive
Cliquer-droit  sur archive
(zip par exemple).

Dans le menu contextuel, choisir 7-
Zip puis Extraire les fichiers...

une

Par défaut, 7-Zip propose pour
extraire les fichiers, de créer un dos-
sier portant le nom de l'archive au
méme emplacement que celle-ci.

Il est possible de choisir une autre
destination en cliquant sur le bouton [
a droite de la fenétre.

Créer une archive ou
ajouter un fichier dans une

archive existante
Qv
Scan for viruses Wt ANENT-
Eaie dans Vim ‘Contrder farchive
Ouvr avec > Aouter afarchive...

Cliquer-droit sur un fichier ou un dossier.
Dans le menu contextuel, choisir 7-Zip
puis Ajouter a larchive...

Vo F3
seiialiSobTo e F4 Une fois les fichiers sélectionnés, cliquer-
o ; 2 droit dans le gestionnaire de fichiers de 7-
archive s Zip. Dans le menu contextuel, choisir
Copier vers... ou Déplacer vers...

% p p 1
zm""m Del Par défaut, 7-Zip propose pour la copie ou
O le dépl: le dossier ou se trouve |'ar-

chive.

Cliquer-droit sur une archive (zip par
le).Dans le menu I

choisir 7-Zip puis Ouvrir.

Il est possible de choisir un autre emplace-
ment en cliquant sur le bouton 24 a droite
de la fenétre.



elilla

FileZilla est un client ftp convivial, qui vous permettra de transférer
facilement des fichiers vers (ou a partir de) Internet. Par exemple,
pour mettre a jour votre site web perso sur Free.fr...

Comprendre l'interface de FileZilla

Communication entre FileZilla (commandes) et le serveur
FTP (réponses)

T T T ¥

Cette partie correspond au(x) disque(s) présent(s) sur le
micro-ordinateur. Il s'agit de votre espace disponible sur le
serveur de votre hébergeur

NB : Le symbole (™. permet de remonter dans la hiérar-
chie des dossiers.

Créer un raccourci de connexion et se
connecter a un serveur FTP

le menu
choisir
de

Dans
Fichier,
Gestionnaire
Sites

Dans la fenétre suivante, cliquer sur le bouton Nouveau
site (en bas).

Prenons I'hypothése d'une connexion au serveur FTP de
Free.

Mettre l'adresse du
fepperso.free.fr)

serveur FTP (pour Free

Si l'authentification sur le serveur FTP est nécessaire, sélec-
tionner Normal

Si le type d'authentification est Normal, saisir le nom d'uti-
lisateur et le mot de passe fournis par votre hébergeur.
Pour que la connexion soit prise en compte, cliquer sur
Enregistrer et Quitter.

~ Filezilla version 2.2.3

Edition  Transfert

_I'ﬂ,l@‘-ﬂ?t%\
- S—

Pour se connecter au
serveur FTP cliquer la
fleche 4 droite de l'icéne
dans la barre doutils,
et choisir le nom de la
connexion désirée.
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Transférer un fichier sur un serveur FTP

Apres s'étre connecté au serveur FTP, sélectionner dans la
partie Site Local, un ou plusieurs fichiers (en maintenant la
touche Ctrl enfoncée) a transférer.

Ensuite faire glisser le ou les fichiers vers la partie Site
Distant.

NB : Comme sur votre disque dur, vous pouvez créer des
répertoires sur le serveur pour organiser vos fichiers. Pour
cela cliquer-droit dans la partie Site Distant et sélectionner
Créer un répertoire. Le ou les fichiers transférés seront
ajoutés au répertoire ouvert.

L'avancement du transfert du fichier apparait tout en bas
de la fenétre

ditant
loziatutorel bl
32768 bytes (16,0 KBfs)

C:iFlziaitutore. e 46414
0,00:02 écoulées 0:00:00 restantes

Lorsque le
fichier est trans-
féré, il est visible
dans la partie
Site Distant

Télécharger un fichier sur un serveur FTP

Il est possible de télécharger des fichiers sur les serveurs
FTP qui ne nécessitent pas d'authentification. On dit alors
que la connexion se fait de fagon "anonyme" en utilisant
comme nom d'utilisateur anonymous (si le nom d'utilisa-
teur reste vide, anonymous se met par défaut).

Par exemple, nous pouvons télécharger le lecteur de cour-
riels Thunderbird 0.4 en frangais, sur le serveur FTP de
mozilla.org. Dans la barre de connexion rapide, saisir
I'adresse du serveur FTP de moizilla.org (ftp.mozilla.org)
dans la partie Adresse et cliquer sur Connexion Rapide.
Ensuite, procéder de maniére similaire a celle vue au-des-
sus.

Cette notice sous licence libre FDL a été écrite parVincent
Meunier.

J Adresse :|ftp.mozilla.org Utiisateur : [

Mo(dsme:l

[ ]




INTRODUCTION

Les logiciels de retouche d'images
permettent de modifier une image
numérique (c'est-a-dire enregistrée
sous forme d'un fichier). Ainsi, apres
avoir numérisé une photographie,
vous pourrez en retoucher certaines
parties pour, par exemple, améliorer
le rendu ou estomper certains effets
indésirables (yeux rouges, poussié-
res...).

Ces programmes offrent aussi la pos-
sibilité de créer de toute piece des
images : un titre, un bouton, des
logos... Cependant, certaines de ces
fonctions sont basiques et restreintes.
Si vous souhaitez dessiner a l'aide d'un
logiciel, il faudra vous tourner vers un
autre type de programme que nous
n'aborderons pas ici. Sachez cepen-
dant que vous pouvez contourner la
difficulté en dessinant puis en scan-
nant votre oeuvre pour ensuite la
retoucher.

Note | : La rédaction utilise princi-
palement des adjectifs masculins. Que
le public féminin veuille bien nous
excuser de ne pas faire toutes les
modifications ou accords nécessaires,
ceci afin de simplifier le travail. Merci
de votre compréhension.

Note 2 : La syntaxe utilisée dans ce
document est la suivante :
- un nom de chapitre ou de sous-cha-

La retouche

aed @ GIMP

Démarrer avec The Gimp, logiciel de retouche
d'image et de photomontage ultra performant,
n'est pas forcément aisé. C'est pourquoi nous
vous proposons un texte de formation aux
fonctions les plus utiles de Gimp, sous la
forme d'un petit cours avec des exercices de

mise en pratique.

Auteur : Julien NOEL ( julien.noel@toulouse.iufm.fr) de I'.U.FM. Midi-Pyrénées,
avec des modifications par I'équipe de Net Libre

pitre du présent document est écrit
en CARACTERES GRAS ET EN
MAJUSCULES ;

- un nom de fichier, un répertoire (=
dossier) et un chemin indiquant ou
trouver un fichier seront écrits en
caractéres gras et en minuscules. La
N o PRI Ot O
c:\windows\gnu indique qu'il faut
vous rendre dans le répertoire gnu
lui-méme situé dans le répertoire
windows du disque dur 'C".

- un nom de commande de Gimp est
écrit en MAJUSCULES. De plus, I'in-
dication : EXTS => SCRIPT-FU =>
BOUTONS => BOUTON
ARRONDI signifie que vous devez
cliquer sur EXTS (dans la barre des
menus) puis SCRIPT-FU puis BOU-
TONS et BOUTON
ARRONDI ;

- les opérations utilisant des touches
seront notées en CARACTERES
ITALIQUES ET EN MAJUSCULES.
Ainsi, la notation CTRL + | indique
qu'il faut presser simultanément les

enfin

touches Ctrl et la touche "' (en
minuscule).

PREMIERE PARTIE : POUR
BIEN COMMENCER

Prérequis

» Matériel
Faire de la retouche d'images néces-
site du matériel informatique relative-
ment récent. La configuration mini-
male avec laquelle vous pourrez a peu
prés travailler correctement est la sui-
vante :

- processeur 100 Mhz ;

- 32 Mo de mémoire vive (ou RAM) ;

- 100 Mo d'espace libre sur le disque
dur ;

-une carte vidéo avec 8 Mo de
mémoire (~ 64 000 couleurs au
minimum - codage sur |6 bits) ;

- un écran de |4 pouces (résolution
800 x 600 au minimum).




.

Autrement dit, vous ne pourrez pas

travailler si votre ordinateur a sept

ans ou plus (ou il faudra alors étre

trés patient du fait de la lenteur de la

machine). Evidemment, plus votre

ordinateur est récent et plus agréable

ce sera. Pour étre dans de bonnes

conditions, il est recommandé de pos-

séder (les prix sont donnés a titre

indicatif et valables au 15/02/2002) :

- un processeur 300 MHz ou plus

- 64 Mo de mémoire vive ou plus

- 500 Mo d'espace libre sur le disque
dur ou plus

16 Mo de
mémoire ou plus pour travailler en
True Color (24 ou 32 bits)

- un écran |5 pouces ou plus

- un graveur pour effectuer des sau-
vergardes

- une carte vidéo avec

- un scanner. =

Attention : l'utilisation du scanner ne
sera pas abordée dans ce document.
En effet, chaque appareil est fourni
propre
Reportez-vous 2 la notice livrée avec

avec  son programme.
le scanner pour plus d'informations.
Pour en savoir plus, allez jeter un oeil
au chapitre QUESTIONS-REPONSES.
Sachez qu'actuellement, un ordinateur
neuf d'entrée de gamme que l'on
trouve dans la grande distribution
(meins de 1000 euros et comprenant
un processeur | 500 Mhz, un graveur,
un lecteur DVD, un écran 17 pouces,
un disque dur de 20 Go, 128 Mo de
mémoire vive, une carte vidéo perfor-
mante) est trés largement suffisant en
terme de puissance et de mémoire
pour faire de la retouche d'images.

* Logiciel

Le programme que vous allez utiliser
durant cette formation, The Gimp, a été
testé sous Windows 95,Windows 98 et
Windows XP. |l fonctionne sans problé-
mes (il n'est pas fait pour étre exécuté
sous Windows 3.1 ou 3.11). ATTEN-
TION :si vous étes sous Windows M.E.

(Windows Millenium Edition - une ver-
sion sortie en septembre 2000), il est
possible qu'il y ait des dysfonctionne-

observé que le logiciel lance
son installation a chaque démarrage
mais fonctionne correctement par la
suite). Ces problémes sont peut-étre
dus a un bogue (une erreur de pro-
grammation) du programme de retou-
che d'images. Mais il faut aussi savoir
queWindows M.E. est réputé pour étre
instable et truffé de bogues. Si vous fai-
tes partie des personnes qui possédent

Windows M.E, vous devriez écrire a

Microsoft pour demander les derniers

correctifs (appelés aussi ‘patch’).

* Savoirs-faire

Vous devez étre i laise avec Windows

pour utiliser un logiciel de retouche

d'images. Voici une liste (non exhaus-
tive) des connaissances absolument
nécessaires :

- savoir se déplacer dans l'arbores-
cence du disque dur (utilisation de
I'explorateur Windows) ;

- renommer, copier, déplacer ou sup-
primer un fichier ou un répertoire ;

- utiliser aisément la souris (clic droit
ou gauche, double-clic...) ;

- dépl: réduire ou r

sant par DEMARRER => ACCESSOI-
RES => PAINT. C'est un programme
basique mais qui vous aidera a faire
vos premier pas (insérer un texte
dans une image, créer une figure géo-
métrique, colorier etc..). N'hésitez
pas a tester toutes les icones.

¢ Le temps

Beaucoup, beaucoup de temps et de
patience sont nécessaires lorsque l'on
se lance dans la retouche d'images,
surtout si

'on démarre.Alors, courage
:le résultat en vaut la peine !

¢ Choix du logiciel
Il existe de nombreux logiciels de trai-
tement d'images, certains réputés et
plus performants que The Gimp
(Photoshop ou Corel Draw sont des
références en la matiére, Paint Shop
Pro est simple et efficace...). Alors,
pourquoi avoir choisi The Gimp ?

The Gimp est un logiciel libre ce qui
vous permet de repartir avec le pro-
gramme pour linstaller gratuitement
chez vous en toute légalité (vous pou-
vez aussi le recopier et le donner a un
ami, voisin, éléve..) et commencer

ainsi la retouche

la fenétre d'une application ;

- lancer et fermer une application ;

- savoir utiliser les raccourcis clavier
d'un programme (et en particulier,
savoir utiliser les touches SHIFT,
CTRL,ALT) ;

- passer d'une fenétre a une autre en
utilisation le raccourci clavier ALT +
TAB ;

- savoir utiliser un logiciel sous

Windows et étre familiarisé avec

des  manipulations 'classiques’

(ouverture et fermeture du pro-

gramme, ouvrir un fichier...).

Enfin, si vous n'avez jamais fait de trai-
tement d'images, vous pouvez, dans un
premier temps, vous exercer avec
Paint (inclus dans toutes les versions
Windows) qui est accessible en pas-

d'image sans avoir i attendre I'acquisi-
tion d'un programme payant.

* Garantie et licence
Le fait que The Gimp soit un logiciel
libre ne doit pas vous inquiéter : ses
qualités techniques et sa stabilité sont
largement reconnues. Evidemment, de
nombreux bogues (erreurs de pro-
grammation) demeurent, tout comme
dans un logiciel commercial d'ailleurs.
Sachez aussi que l'installation du pro-
gramme se fait a vos risques et périls.
S'il devait se produire quelque chose
d'inattendue (perte des données de
votre disque dur ou, pourquoi pas,
détérioration du matériel), vous ne
pourrez vous en prendre qu'a vous
méme. Il faut cependant relativiser : la



perte de données lors de l'installation
du programme est possible mais trés
rare (je n'en ai jamais entendu parler,
ce qui ne veut pas dire que cela ne
s'est jamais produit!). C'est pour cela
qu'il faut procéder a une sauvegarde
réguliére de son disque dur. Quant a
la destruction de votre ordinateur,
c'est quasi impossible, heureusement.
Cependant, vous voila averti, les
auteurs de The Gimp (et le forma-
teur) ne souhaitant prendre aucune
responsabilité. Si cela
convient pas, de deux choses I'une :

- vous étes libre d'utiliser un autre

ne vous

programme ;

-si vous pensez qu'un logiciel com-
mercial vous offre plus de garanties,
vous étes dans l'erreur. Les éditeurs
de logiciels prennent exactement les
mémes précautions ET vous font
payer leurs produits.Voici, pour vous
en convaincre, un extrait de la
licence d'un grand logiciel connu :

" 6. GARANTIE LIMITEE. Adobe

garantit a la personne ou a I'entité qui

la premiére a acheté une licence du

Logiciel (...) le fonctionnement global

du Logiciel conformément a la

Documentation pendant quatre-vingt

dix (90) jours a compter de la récep-

tion du Logiciel, & condition qu'il soit

utilisé dans la configuration matérielle
recommandée. (...)

7. EXCLUSIONS. (...) ADOBE ET SES

FOURNISSEURS NE GARANTIS-

SENT PAS ET NE PEUVENT PAS

GARANTIR LES PERFORMANCES

OU LES RESULTATS QUE VOUS

POUVEZ OBTENIR EN UTILISANT

LE LOGICIEL. (...

8. LIMITATION DE

RESPONSABILITE. EN AUCUN CAS

ADOBE OU SES FOURNISSEURS NE

SERONT RESPONSABLES ENVERS

VOUS POUR TOUS DOMMAGES,

RECLAMATIONS OU QUELQUES

CcoUTS QUE CE SOIT, OU POUR

TOUS DOMMAGES DIRECTS OU

INDIRECTS, OU POUR TOUT MAN-
QUE A GAGNER, PERTES D'EX-
PLOITATION, PERTES DE
BENEFICES, ET CE MEME SI UN
REPRESENTANT D'ADOBE A ETE
INFORME DE LA POSSIBILITE DE
TELS DOMMAGES,  PERTES,
RECLAMATIONS OU COUTS. (...) ".

» Historique de Gimp

Le projet Gimp a démarré en
1995. 1l s'agissait, au début, d'un projet
d'étude de deux étudiants américains
: Peter MATTIS et Spencer KIMBALL.
Leur programme a ensuite été rendu
public et mis sous licence GNU G.PL.
(cf. documents sur les logiciels libres)
qui permit a tous les programmeurs
intéressés de tester et mettre la main
a la pate afin d'améliorer le logiciel.
Initialement écrit pour Unix et Linux,
The Gimp est donc encore jeune mais
son évolution est extrémement
rapide. La version que vous utiliserez
a été réécrite par Tor LILLQVIST
pour fonctionner sous Windows 95
ou plus.Vous pourrez suivre les avan-
cées et les évolutions de The Gimp
pour windows en vous rendant sur le
site web officiel de The Gimp pour
Windows i
htep://www.gimp.org/win32/

La mascotte de The Gimp
s'appelle Wilber (cest elle qui dis-
pense ses trucs et astuces dans la
rubrique " Conseil du jour ").

« Objectifs

A lissue de cette formation, vous

serez familiarisés avec un logiciel -de

traitement d'images et vous aurez

compris la logique de fonctionnement

de The Gimp (mais vous saurez aussi

utiliser un programme de méme

type). De plus, vous saurez :

- utiliser les fonctions de base (pin-
ceay, sélection, gomme...) ;

- créer des logos ;

- redimensionner, découper et enre-

gistrer une image dans le format de

votre choix ;

- insérer un texte dans une image ;

- appliquer différents effets (flou,
contraste, luminosité...) ;

- modifier le nombre de couleurs ;

- utiliser des calques (ajouter, créer,
renommer, fusionner...) ;

Vous aurez aussi et surtout acquis une

autonomie suffisante vous permet(ant

de progresser seul(e).

« Pour aller plus loin...

Il est évident que ce seul manuel d'au-
toformation n'explore pas toutes les
fonctionnalités présentes dans The
Gimp. D'autre part, des explications
sont parfois courtes et peuvent vous
sembler peu compréhensibles.

Si vous souhaitez approfondir vos
connaissances de Gimp, alors l'achat
d'un ouvrage plus complet s'imposera
par la suite. Dans la BIBLIOGRAPHIE
du chapitre POUR ALLER PLUS
LOIN, vous trouverez une liste de
livres susceptibles de vous apporter
une aide complémentaire. " L'intro :
The Gimp " par Joshua PRUITT et
Ramona PRUITT - aux éditions
CampusPress France - ISBN : 2-7440-
0816-8 - 25 euros environ est com-
plet, clair et bien fait. Seul bémol, les
illustrations et les fonctions sont en
anglais (le livre est en francais, évi-
demment). Cependant, il est trés facile
de sy retrouver et je vous le recom-
mande.

Vous pouvez aussi utiliser l'aide
incluse dans Gimp (dans le menu
AIDE).

¢ Premier lancement

Lancez The Gimp en cliquant sur
l'icone présente sur le bureau (ou
dans le menu DEMARRER => PRO-
GRAMMES => GIMP) : .
gramme vous pose plusieurs ques-
tions. Répondez par un clic sur
CONTINUER. Voici les écrans que

Le pro-
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I'on peut voir au premier démarrage :

et G 4 ko
et Gt v e s o s
e e e v o

" Appuyez sur une touche pour conti-
nuer..."

e S EI

3.

Des erreurs ? Il faut espérer que non !

e

RPN |

4. -
Quelques informations..

S R T

......m..m: mrd

5.-6.
Cliquez sur CONTINUER

Lancement en cours. Patience...
7L
Le moment tant attendu !

Normalement, tout devrait se lancer

correctement. Si tel n'était pas le cas,
reprenez depuis le début aprés avoir
désinstallé le programme (pour cela,
lisez la section suivante).

Vous voila prét a utiliser The Gimp.

e Supprimer The Gimp

La méthode la plus simple pour dés-

installer The Gimp est de passer par

le menu DEMARRER => PARAME-

TRES => PANNEAU DE CONFIGU-

RATION => AJOUT/ SUPPRESSION

DE PROGRAMMES puis choisir GIMP.

Attention : pour que la suppression

du programme soit totale et ne laisse

pas de 'traces' qui pourrait interférer
lors d'une nouvelle installation, effacez

aussi les répertoires suivants (s'ils

n'ont pas été déja supprimés, bien

sar) :

- Dans C:\Program Files\, le réper-
toire Gimp

C:\Program Files\Fichiers
Communs), le répertoire GNU

- Dans C:\Windows)\, le répertoire
gtk

Ce qui précéde suppose que les

- Dans

fichiers étaient aux emplacements par

défaut (ce qui doit étre le cas si vous
n'avez pas choisi de modifier 'empla-
cement des répertoires d'installation).
Dans le cas contraire, vous devez sup-
primer les anciens fichiers ou qu'ils
soient, en particulier les fichiers dont
les noms ont la forme suivante (I'asté-
risque remplace le numéro de ver-
sion) : gimp-*.dIl ; gnu-intl.dil ; iconv-
*.dll ; gimpui-*.dll ; gobject-*.dIl ; minig-
; glib-*dll 5
; gdk-*.dll 5

zip.exe ; freetype-*.dll
gthread-*.dll ; pthread.dll
gmodule-*.dIl ; gtk-*.dIl.

SECONDE PARTIE :
EXERCICES

Avant de commencer les exercices,

LES

vous allez vous familiariser avec le
logiciel a l'aide de plusieurs manipula-

tions.

en main
Cette partie a pour but de vous faire
comprendre le fonctionnement géné-
ral de Gimp et de ses outils. Aucune
fonction avancée ne sera étudiée. Il
s'agit simplement de s'approprier le
programme. Ne négligez pas cette
partie : vous pourriez étre ensuite
géné si vous ne vous familiarisez pas
avec Gimp. N'hésitez pas a reprendre
les manipulations décrites et a faire
vous-méme des essais en cliquant sur
les icones. C'est en forgeant...

¢ Premier apercu

Lors du premier
lancement  de
Gimp, plusieurs
fenétres appa-
Vous

raissent.

pouvez
noter qu'aucune

déja

n'occupe la tota-

lité de I'écran,
contrairement a la plupart des appli-
cations sous Windows. La fenétre la
plus importante (celle a partir de
laquelle toutes les commandes s'ob-



tiennent) est la Boite a outils :

N'essayez pas de I'agrandir, cela n'ap-
porterait pas grand chose. Il est
conseillé de s'habituer a travailler avec
ces boites de dialogue que I'on peut
déplacer a loisir (en cliquant sur la
partie bleue en haut de la fenétre).
Vous verrez, une fois I'habitude prise,
c'est trés pratique.

Il est important de savoir que The
Gimp fonctionne principalement avec
la souris. Toutes les fonctions peuvent
étre obtenue par un clic droit sur
I'image avec laquelle vous travaillez ou
en passant par le menu de la boite de
dialogues. Dans un premier temps,
vous pouvez fermer les autres fené-
tres (sauf la Boite a outils).

La barre des menus de la boite a
outils est composée des menus
FICHIER, EXTS (pour extensions) et
AIDE.

Les icones présentes dans cette boite
2 outils peuvent é&tre réparties en plu-
sieurs catégories (pour chacun de ces
icones, vous pouvez accéder aux
options en double-cliquant sur
licone) :

lls permettent de choisir précisément
une partie de I'image afin de la modi-
fier sans toucher au reste de l'image.

On en compte six :

De gauche a droite :

- Sélection rectangulaire par un clic
gauche continue (sans lacher)
Possibilité d'effectuer une sélection
carrée en appuyant simultanément
sur clic gauche + SHIFT (la sélection
part du coin supérieur gauche) ou
clic gauche + SHIFT + CTRL (la
sélection part du centre du carré).

- Sélection elliptique ou circulaire par

un clic gauche continue (mémes

remarques que ci-dessus).

- Sélection libre au lasso par un clic
gauche continue sélectionne la zone
dessinée par la souris. Une fois que
vous lichez le bouton, la sélection se
referme.

- Sélection par la baguette magique.
Cet outil permet de sélectionner
tous les pixels adjacen'ts qui sont de
méme couleur. Ainsi, si vous cliquez
sur un pixel blanc de I'image avec la
baguette magique, toutes les pixels
‘collés’ et de couleur blanche seront
sélectionnées.

- Sélection par courbes de Bézier. Elle
permet d'effectuer des sélections
extrémement précises sur des for-
mes complexes.

- Sélection par les ciseaux i

permet de récupérer des éléments
dont la couleur se distingue trés
nettement du reste de l'image.

C 1sformatior
lls permettent d'effectuer un traite-
ment sur limage qui va en modifier
I'aspect (rotation, zoom, retourne-
ment...) On en compte cinq :

Kl P k=R

De gauche 2 droite :
- Outil permettant de déplacer les
calques ou la sélection en cours ;

- Loupe pour zoomer, ou au
contraire, avoir une vue d'ensemble
de l'image ;

- Rogner ou redimensionner l'image
fonctionne comme un cutter afin de
retailler I'image ;

- L'outil de rotation et de transforma-
tion permet d'effectuer des rota-
tions trés précises mais aussi d'obte-
nir de jolis effets ;

- Symétrie horizontale ou verticale.

Ies outils

‘artisticues’

Ils permettent d'intervenir sur l'image
(dessiner, gommer etc...). On peut en
dénombrer neuf :

Note : pour les outils de dessin,
avant de travailler, vous devez choisir
votre crayon, pinceau etc... en double
cliquant sur le disque noir (choix des
pinceaux ou crayons) de l'icéne 2
La couleur sera celle de I'avant plan.
On peut la modifier en double cli-
quant sur la couleur d'avant plan de
l'icone.

De gauche a droite :

- Le crayon et le pinceau permettent
de dessiner en simulant... le crayon
et le pinceau. lls dessinent avec la
couleur d'avant plan ;

- La gomme permet d'effacer avec la
couleur dfarriére plan (éventuelle-
ment transparent) ;

- L'aérographe fonctionne exacte-
ment comme... un aérographe (plus
vous cliquez sans lacher, plus il y a de
'peinture') ;

- L'outil clone permet d'utiliser une
partie de I'image comme couleur de
remplissage ;

- La 'goutte’ qui permet d'estomper
ou d'accentuer le contraste ;

- L'outil 'dessin a I'encre’ ;

- Un outil qui permet d'assombrir ou
briler une zone de l'image ;

- L'outil 'Barbouiller' qui simule un
doigt 'mouille’.

Les

Z|ale]

lls permettent un
travail avec les cou-
leurs. Il y en a trois :

De gauche a droite :
- La pipette permet de récupérer la
couleur d'un pixel d'une image en cli-
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quant sur le pixel en question ;

- Le pot de peinture permet de rem-
plir une zone avec la couleur d'avant
plan ;

- L'outil de gradient permet de créer
des dégradés entre la couleur d'avant
et d'arriére plan. Il y a la possibilité de
créer un dégradé personnalisé.

Comme son nom l'indique, il permet
d'insérer un texte dans une image. Il
s'obtient en cliquant sur l'icéne avec la

lettre T.

A Comme son nom lindique, il

permet d'effectuer des mesures
(angles et longueurs) trés précises sur
I'image. Il s'obtient en cliquant sur

llicéne : .

Comme nous l'avons indiqué aupara-

= vant, vous permet de détermi-
ner la couleur d'avant ou d'ar-

riére plan.
Un clic gauche sur la couleur fera
apparaitre une palette de couleur :

Cette icone, , qui comprend plusieurs
outils, permet de choisir en double-
cliquant sur I'icone, la taille du pinceau
(disque noir) , le motif de remplissage
(carré orange) et le dégradé (pour ces
deux derniers, vous pouvez avoir un
apergu de chacun d'eux par un clic
gauche dessus sans lacher le bouton).

* Premiére image

Nous allons créer une image afin d'ef-
fectuer des tests. Pour cela, cliquez
sur FICHIER => NOUVEAU. Une
boite de dialogues apparait :

Voyons en détail 2 quoi cela corres-

pond :

- largeur et

Tadl dnmge 1210
hauteur de Lo

N
7
T o

mage : s
elles sont e e |
données m:g;lm o
en pixels ; e o "

- largeur et
hauteur de
limage :IN [T | b | ot |
pour inch

(unité anglaise, 'pouces’ en francais)
mais vous pouvez en utilisez d'autres
en cliquant sur le bouton proche de
IN. Vous pouvez conserver cette
unité ;

- résolution X etY : permet de déter-
miner la résolution de ['image.
Laisser les valeurs inchangées ;

- type d'image : RVB (Rouge, Vert,
Bleu) va créer une image en couleur,
Niveaux de gris va créer une image
en gris (noir et blanc) ;

- type de remplissage
déterminer le fond de votre image :
Avant-plan et Fond vont remplir
I'image avec la couleur d'avant-plan
ou d'arriére plan sélectionnée, Blanc
crée un fond blanc et Transparent un
fond...
moment, nous allons choisir un fond
blanc.

transparent ! Pour le

Validez vos choix et votre nouvelle
image apparait, rectangulaire avec un
fond blanc. Voici ce que vous devez
obtenir :

¢ Premiers pas

— Vous allez

mainte-
nant tra-
vailler sur
I'image
que vous
venez de

créer afin

B ] B

== de décou-
vrir et de comprendre le mode de

fonctionnement de certains outils.

Ce premier exercice a pour but d'ob-
tenir approximativement l'image sui-
vante :

: permet de-

Dans tous les cas, si vous faites une
erreur, vous pouvez toujours annuler
les derniéres opérations en utilisant le
raccourci clavier : CTRL + Z (aussi
accessible par un clic droit sur l'image
puis EDITION => DEFAIRE). Notez
bien que, par défaut, Gimp autorise
cinq annulations successives. Mais ce
nombre est paramétrable. Pour cela,
cliquez sur le menu FICHIER de la
boite & outils, puis PREFERENCES.
Une fenétre apparait. Choisissez la
catégorie Environnement. Vous avez
alors le niveau d'annulation qui appa-
rait a droite.Vous pouvez l'augmenter
4 votre guise. Cependant, plus le nom-
bre sera élevé, plus Gimp utilisera de
la mémoire. Si votre ordinateur est
récent, vous pouvez choisir 20 niveau
d'annulation environ. Sinon, conserver
5 pour le moment.Vous pourrez tou-
jours modifier ce nombre par la suite
si le-besoin s'en fait sentir.

1.Créer une zone de sélection circu-
laire (en appuyant simultanément
sur clic gauche + SHIFT).

2.Remplir cette zone en noir avec
l'outil Pot de peinture puis désélec-
tionnez la zone en cliquant une fois
n'importe o sur I'image ;

3.A l'intérieur du disque noir précé-
demment créé, sélectionner un-cer-
cle.



4.De la méme fagon, le remplir de
blanc (penser a intervertir la cou-
leur d'arriére plan avec celle d'avant
plan) puis désélectionnez la zone en
cliguant une fois n'importe ou sur
l'image ;

5.Dessous, sélectionner une zone
rectangulaire et la remplir de rouge
(attention : auparavant, vous devrez
avoir choisi une couleur rouge en
cliquant sur le carré blanc de la
zone du choix de la couleur d'avant
plan) ;

6.Utiliser I'outil d'insertion de texte

et taper " Premier ess: en bleu
(n'oubliez pas de choisir une police,
sinon, Gimp refusera d'écrire.
Cliquez-gauche sur votre texte (le
curseur se transforme en croix)afin
de le 'fixer'.

Choisir I'outil aérographe et passer

un peu de vert (aprés l'avoir sélec-

tionné dans la zone du choix des
couleurs) sur le contour de votre
image.

8.Choisir I'outil Pinceau. On souhaite
maintenant déterminer le type de
pinceau a utiliser. Pour cela, cliquez
sur le disque noir de la boite a
outils. Une boite de dialogue appa-
rait :

9.Choisissez un pinceau au contour

flou

10.Placez cinq points comme sur
I'image finale (attention :
mauve!)

11.Double-cliquez sur I'outil remplis-
sage (l'icdne ressemble a un seau
qui se renverse). Une boite de dia-
logue apparait. Dans la partie Type
de remplissage,
" Remplissage Motif " (cela signifie

couleur

choisissez

que I'on va remplir des parties de
I'image avec un motif et non une
couleur). Validez vos choix en cli-
quant sur Fermer. Il faut choisir
maintenant le motif avec lequel
vous allez travailler.

12.Cliquez sur le carré orange

. Une liste de motifs appa-
rait. Choisissez ™ (Pink Marble)
puis validez.<

13.Cliquez sur une partie blanche de

l'image avec l'outil remplissage :
toutes les parties blanches conti-
oE

motif. La partie blanche a l'inté-

e

seront remplacées par

rieur du disque noir ne le sera pas

car elle n'est pas en contact avec

la partie blanche extérieure.
Vous allez maintenant sauvegarder
votre ceuvre. Vous noterez que la
boite de dialogue de Gimp pour enre-
gistrer un fichier différe légérement
de celles traditionnellement rencon-
trées avec un programme écrit pour
Windows. Ceci est du au fait que The
Gimp a été initialement écrit pour
Linux. Rassurez-vous, ce n'est pas trés
compliqué une fois que I'on a compris
la logique.
Un clic droit sur l'image avec laquelle
vous travaillez fait apparaitre un menu
déroulant FICHIER, EDITION,
SELECTION, VUE, IMAGE, CAL-
QUES, OUTILS, DIALOGUES, FIL-
TRES, VIDEO, SCRIPT-FU, Choisissez
FICHIER => ENREGISTRER SOUS...
Une nouvelle boite de dialogue appa-
rait :

Vous devez maintenant décider de
I'endroit ou sauver votre chef d'ceu-
vre. Dans la partie gauche apparait la
liste des répertoires, celle de droite
contient la liste des fichiers du réper-
toire en cours. Dans l'image ci-dessus,
on peut lire : "\",".\", "a_graver" etc....
"\" représente le répertoire courant

et ".\" le répertoire parent (celui qui
est 'au-dessus’). Si vous souhaitez

remonter dans l'arborescence, vous
double-cliquez sur " .\ ". Il est temps

pour vous de choisir le répertoire
dans lequel vous allez placer votre
image. Une fois fait, il faut donner un
nom a votre oeuvre. Vous allez le
taper en bas de la fenétre et la nom-
mer premier_essai.xcf puis cliquez
surValider.Votre image est maintenant
enregistrée.

Attention :

- Choisissez d'abord le répertoire
puis, ensuite seulement, donnez un
nom a votre image. Si vous commen-
cez par nommer votre oeuvre et
que vous changez de répertoire, le
nom sera effacé. Il vous faudra donc
le retaper. Cela n'est pas grave mais
un peu génant.

- Notez bien que le nom donné a
votre image est premier_essai.xcf et
non premier_essai. Vous avez donc
fourni une extension a I'image.

Pour comprendre un peu plus en quoi
consiste les extensions, il est forte-
ment recommandé de lire le chapitre
FORMATS DES FICHIERS.

A la découverte
de The Gimp
* Créer un logo

</ Script-Fu : LogosiC
| Paramétres du script -
Texte : [Cool Metal

Taille de Ia police (pbeets):[100

Police : _ AGENCY FB
 Couleut d'arriére-plan :
Dégradé :
Remettre aux valeurs par défaut

[Script-Fu - Logos/Cool Metal

Rien de plus facile avec Gimp. Pour cela,
dans la barre des menus de la boite a
outils, cliquez sur : EXTS => SCRIPT-FU
=> LOGOS. Une liste apparait.
Choisissons le style de logo intitulé
Cool Metal. Une fenétre s'ouvre (si elle
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n'apparait pas, jetez un oeil dans la barre

des taches) :

- Dans la zone TEXTE, vous pouvez
entrer le texte de votre choix.

-Vous réglez ensuite la taille de la
police.

-Vous choisissez la police, la couleur
d'arriére plan (en cliquant dessus), le
dégradé puis validez.

Gimp effectue des calculs (c'est la ou
la puissance de votre ordinateur entre
en jeu). Ceux-ci ne devraient pas
durer plus d'une minute. Le résultat
obtenu est le suivant (en gardant tou-
tes les valeurs par défaut avec la
police Times New Roman) :

Caal Metal

Enregistrez votre ceuvre (clic droit
sur limage puis menu FICHIER =>
ENREGISTRER SOUS...) en la nom-
mant : logo_0l.jpeg afin de tester le
format JPEG et voir les dégradations

que peuvent subir votre image. Un
premier menu apparait :

fchior.
Volre image devrait tre expartée avant oétre
enregisirée pour s ralson sulvantes :

JPEG e peut gérera ransparence

| Aplatir Image i

[_opomr | _ignoer | _amuir |

Gimp vous signale qu'une image enre-
gistrée au format JPEG ne pourra pas
avoir de fond transparent (vous pou-
vez choisir un fond transparent lors-
que vous créez une image). Ne vous
souciez pas, pour le moment, de cette
question et cliquez sur Exporter. Une
nouvelle fenétre s'ouvre.

Clest maintenant que vous allez choi-
sir le niveau de compression (dans
Réglage des section
Qualité) en n'oubliant pas que : plus la
compression sera élevée (Qualité
proche de 0), plus I'image sera dégra-

paramétres,

dée mais occupera peu de place sur le

v e ———
s 5
o
o

disque dur. A contrario, plus la com-
pression sera faible (Qualité proche
de 1), plus limage sera proche de
I'originale mais occupera beaucoup de

place. Voici une comparaison (détail
du sommet de la lettre C du logo)
entre limage originale et une image
enregistrée au format JPEG avec une
qualité 0,4 :

=> format JPEG (observez le
contour)

=> format PNG sans dégradations
Afin de voir le résultat de la compres-

rien perdre de votre travail, utilisez le
format natif de Gimp a savoir le XCF.
Avec lui, toutes les données sont
enregistrées et rien n'est perdu.
Attention cependant a la place occu-
pée sur le disque dur ! Une fois votre
travail terminé, vous pouvez opter
pour le format de votre choix tout en
conservant le fichier original (il est
toujours prudent de ne pas l'effacer si
jamais vous souhaitiez le retravailler
plus tard).

Si vous n'utilisez ni calque ou masque
et souhaitez enregistrer votre image
sans dégradations, utilisez le format
PNG (préférable) ou TIFF. La taille du
fichier résultant sera trés importante
mais vous ne perdrez aucune informa-
tion visuelle.

Les formats GIF, PNG et JPEG s'utili-
sent dans le cas ol vous voulez met-
tre en ligne (sur Internet) votre
image.Afin de limiter le temps de télé-
chargement des visiteurs de votre
site, sachez que votre image ne doit
pas excéder 100 Ko (ce qui est déja
trés gros pour un fichier : compter |
a 2 minutes de téléchargement). Le
mieux, dans ces cas I3, est de faire des
tests entre les différents formats.

L

ser un logo, suite...

Vous

sion au format JPEG, il vous faut fef-
mer le fichier puis le rouvrir. Faites
alors un zoom (touche '=' pour agran-
dir et "' pour reculer) afin de voir les
détails de I'image. Notez que pour
visionner une image dans sa taille ori-
ginale, vous devez passer par (clic
droit sur 'image) VUE => ZOOM =>
Ll

Quel intérét de ces différents formats
? Nous n'entrerons pas dans les
dérails et nous ne parlerons que de
JPEG, GIF, PNG et XCF.

Dans tous les cas, si vous ne souhaitez

essayer le
méme logo avec un dégradé différent.
Vous devez donc reprendre la mani-
pulation depuis le début : dans la barre
des menus de la boite a outils, cliquez
EXTS => SCRIPT-FU =>
LOGOS. Cependant, c'est une mani-

sur

pulation longue et agacante si vous
voulez essayer tous les types de logo.
Gimp offre la possibilité d'accéder aux
menus plus rapidement. Observez la
liste des menus des logos a I'écran :
tout en haut, il y a des pointillés
(comme pour indiquer un décou-
page). Cliquez sur ces pointillés, votre
liste s'est transformée en fenétre :

(vous pouvez ensuite refermer cette



fenétre en cliquant sur la croix)

Tous les types logos sont maintenant

4 I'écran.Vous pou-

vez les essayer 3

votre guise beau-

coup plus rapide-
ment.

Prenez le temps de

tous les tester :

-d'une part, les
résultats obtenus
sont parfois trés
surprenants ;

- d'autre part, c'est
aussi une fagon
de prendre en
main The Gimp ;

- enfin, cela peut vous donner des

idées de présentation ou de décora-
tion pour une image ;

- si vous souhaitez en sauvez certains,
utilisez le format PNG (dans la boite
de dialogue vous signalant que le
format PNG ne gére pas les calques,
cliquez sur Exporter).

Note : tous les menus possédent des

pointillés en haut. Comme pour les

logos, vous pouvez 'fixer' ces menus
et les transformer en fenétre.

L'objectif de cette activité est de
créer cinq logos, d'enregistrer chacun
d'eux dans différents formats, de redi-
mensionner et d'indexer les images
ayant une taille trop importante.

A propos des noms des fichiers créés
durant tous les exercices, il vous est
demandé de les nommer en ajoutant
votre nom. Ainsi, lorsque vous enre-
gistrez un fichier sous le nom
nebong il TR Hrgrokgl sy
chrome.png, cela signifie que si vous
vous appelez M. ou Mme DURAND,
vous l'enregistrerez sous le nom

450 “p @ensdetiil o g0

chrome.png, ceci afin d'en faciliter le
traitement par le formateur (utilisez
les minuscules sans accents ni espa-
ces).

* Marche a suivre

I.Choisissez le logo nommé
'Chrome' en utilisant le texte
Premier LOGO Chrome " (sans les

guillemets), taille 100, police Arial

taille 16 normal (ni italique, ni gras),
couleur grise (celle qui apparait par
défaut). Enregistrer ce logo sous
nom_logo_chrome.png Comme il a
été dit précédemment, le format
PNG ne gére pas les calques.Vous
cliquez donc sur Exporter. Une
nouvelle boite de dialogue apparait.
Choisissez le niveau de compres-
sion maximum a savoir 9. Validez
puis enregistrez votre image (rac-
courci clavier CTRL+S). Fermez
votre fichier image.

2.Choisissez le logo nommé 'Craie’
en utilisant le texte " LOGO Craie"
(sans les guillemets), taille 150,
police Times New Roman taille 16
normal (ni italique, ni gras), laisser
les couleurs inchangées (noir pour
le fond et blanc pour la couleur de
craie). Enregistrer ce logo sous le
nom nom_logo_craie.tiff Le format
TIFF ne gére pas les calques. Vous
cliquez donc sur Exporter. Une
nouvelle boite de dialogue apparait.
Choisissez aucune compression.
Validez.Vous pouvez aller voir main-
tenant la taille de cette image (envi-
ron 400 Ko). Le format TIFF n'a pas
dégradé l'image. Cependant, 400 Ko
est une taille trop importante pour
envisager un envoi par Internet. Il
faut donc l'enregistrer dans un for-
mat qui permettra de réduire la
taille du fichier. Clic droit sur l'image
puis FICHIER => ENREGISTRER
SOUS...
nom_logo_craie.jpeg. Choisisissez
une qualité égale a 0,60. Enregistrez

Entrez le nom

puis fermez votre fichier image
Observez maintenant la taille du
fichier obtenu (environ 20 Ko).
Fermez votre image.
3.0uvrez le fichier précédent
(nom_logo_craic.tiff) en passant
par le menu FICHIER de la boite a
outils ol apparaissent, vers le bas,
les noms des derniers fichiers
ouverts. Choisissez
nom_logo_craie.tiff et enregistrez
celui-ci (clic droit sur l'image puis
FICHIER => ENREGISTRER SOUS)
sous le nom nom_logo_craie.png.
Vous allez donc sauvegarder cette
image au format PNG. Une fois
l'opération terminée, observez
maintenant la taille de cette image
(environ 50 Ko pour une qualité
identique). Cependant, on peut
encore réduire la taille du fichier en
diminuant le nombre de couleurs
présentes (avec un risque de dégra-
dation). Clic droit sur l'image puis
IMAGE => MODE => INDEXEE.
Diminuez le nombre de couleurs a
16. Validez et enregistrez. Fermez
votre image et observez la taille
obtenue (20 Ko). Ouvrez de nou-
veau nom_logo_craie.png afin de
vérifier que les modifications obte-
nues ne sont pas 'trop' visibles a
I'oeil nu. Fermez votre image.
4.Choisissez  le logo nommé
‘Textured'. ATTENTION : il se peut
qu'il n'apparaisse pas dans la liste
des logos. Ceci est du a une défini-
tion d'écran trop petite (sur un
écran 14 pouces avec une définition
de 800 x 600, la fin de la liste des
logos est masquée). Pour remédier
4 cela, utilisez les fleches haut et bas
de votre clavier. A l'aide de ces fle-
ches, placez vous sur le logo "Speed
Text". Appuyez quatre fois sur la fle-
che du bas (_). Normalement, les
noms des logos doivent apparaitre
en surligné comme ceci :
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(ici, le logo Glowing
Hot... est surligné)

Partcle Trace..
SOTA Chrome...
Speed Text.

1. Appuyez ensuite sur la touche
ENTREE. Normalement, c'est le
logo Textured' qui se lance. Entrez
le texte " Mosaique " (sans les guil-
lemets), taille 200, police Times
New Roman italique, taille |6, motif
du texte 'Blue squares'[igh
(les motifs sont classés par ordre
alphabétique et leur nom apparait
en haut de I'écran lorsque vous cli-
quez dessus), carrés pour Mosaic
Tile Type, couleur darriére plan
inchangée (blanche), violet (Teinte =
300 ; Saturation = | ;Valeur = | ;
Rouge = | ;Vert = 0 ;Bleu = |) pour
Starting Blend (début du mélange)
et du jaune (Teinte = 60 ; Saturation
= | ;Valeur = | ;Rouge = | ;Vert =
| ; Bleu = 0) pour Ending Blend (fin
du mélange). Enregistrer ce logo

sous le nom nom_logo_mosaic.png
(Exporter puis compression maxi-
mum 2a 9). Validez. Fermez votre
image. La taille du fichier demeure
importante pour envisager un envoi
via Internet. Nous allons donc main-
tenant redimensionner l'image,
c'est-a-dire modifier les dimensions
de l'image ce qui réduira la taille du
fichier. Clic droit sur l'image puis
IMAGE => ECHELLE DE L'IMAGE
('exercice suivant vous apprendra

sur cette
Réduisez la nouvelle largeur a 400

ion).

points, la hauteur s'ajustant automa-
tiquement a 107 points. Validez. La
taille du fichier est toujours trop
importante. Indexez l'image en

réduisant le nombre de couleurs a
255.Validez puis enregistrez. L'image
doit avoir, au final, une taille d'envi-
ron 40 Ko.
2.0uvrez
nom_logo_mosaic.png (on aurait

limage  précédente
trés bien pu garder l'image précé-
dente ouverte et faire directement
la manipulation qui suit. Ceci a pour
but de vous familiariser avec le logi-
ciel, d'olt des manipulations parfois
inutiles) et enregistrer-la au format
JPEG
nom_logo_mosaic.jpeg (Exporter
en RVB puis qualité a 0,50). Validez
puis fermez votre image. Ouvrez-la
de nouveau afin de voir les modifi-

sous le nom

cations qu'a engendrées le format
JPEG.

Vous venez d'obtenir cinq images :
nom_logo_chrome.png,
nom_logo_craie.png,
nom _-.logo_craie.jpeg,
nom_logo_mosaic.png,
nom_logo_mosaic.jpeg. Relisez les
paragraphes ci-dessus pour vérifier

d'envoyer une photo scannée en 600
points par 600 points, méme au for-
mat JPEG.

Munissez-vous d'une telle image.
Visionnez-la dans sa taille d'origine
(clic droit puis VUE => ZOOM =>
I:1. L'image étant trés grande, il est
peu pratique de se rendre d'un coin a
l'autre de I'image par les barres de
défilement vertical et horizontal. Pour
faciliter les déplacements, clic gauche
sans lacher sur €| qui se trouve en
bas a droite de la fenétre image puis
déplacez-vous dans la petite image qui
apparait). A |'aide de Gimp, vous pou-
vez connaitre les dimensions de
l'image. Pour cela, clic droit sur l'image
puis IMAGE => ECHELLE DE
L'IMAGE. Une fenétre apparait dans
laquelle vous pouvez lire les dimen-
sions (en pixel pour PX). Nous allons
réduire ces dimensions inutilement
élevées pour un affichage standard (il
faut savoir qu'un écran 17 pouces affi-
che 768 pixels en hauteur sur 1024
pixels en largeur). Réduisez la largeur
4 800 pixels (la hauteur s'ajuste auto-

que ces images corresp bien a

ce que nous souhaitions... Bravo, vous
pouvez continuer !

ond exercice

* Objectifs

Dans cette section, nous allons utili-
ser des fonctions plus poussées. Vous
découvrirez comment redimension-
ner ou rogner une image, tracer des
figures simples (cercles, rectangles...)
et convertir une image en RVB.

* Redimensionner et rogner
une image

Lorsque I'on souhaite envoyer une
image par Internet, il est important de
se soucier de la taille du fichier. Le for-
mat de limage est donc primordial.
Mais la taille de limage est aussi
importante. Il est, par exemple, inutile

| a 178 pixels afin de
conserver les proportions de l'image.
Si vous souhaitez redimensionner une
image librement, sans conserver ses
proportions, il vous suffit de cliquer
f@&" sur licéne ressemblant a trois

chainons).

Enregistrer I'image sous un autre nom
au format .png (afin de conserver
I'original) et fermez le fichier. La taille
de ce dernier est passée a 30 Ko envi-
ron. Ouvrez de nouveau I'image (cette
manipulation 'Fermer' puis 'Ouvrir'
n'est pas inutile. Elle permet de 'rafrai-
chir' I'affichage). Vous observerez qu'il
n'y a pas eu de dégradations (normal
puisque le format PNG n'est pas des-
tructif). Simplement, contrairement a
l'image initiale, l'affichage dans Ia taille
d'origine (clic droit puis VUE =>
ZOOM => I:1) ne permet pas d'ef-



fectuer un zoom démesuré (et inutile

!). Pour réduire encore la taille de
l'image, enregistrez-la au format JPEG
(convertissez en RVB comme le sug-
gére Gimp) puis choisissez une qualité
égale a 05. Fermez l'image puis
ouvrez-la de nouveau afin de voir le
résultat de la conversion (une dégra-
dation est visible .si vous affichez
I'image au format I:l). Au passage,
vous noterez que la taille du fichier
est maintenant de 27 Ko environ. Le
gain de place entre le PNG et le JPEG
n'est pas significatif ici. Si l'on veut
envoyer l'image, le mieux est donc de
choisir celle au format PNG dont les

ont été (heur )
réduites.

Attention : la réduction des dimen-
sions d'une image est irréversible. Sauf
bien évidemment si
conservé le fichier d'origine. Un

vous avez
conseil donc : faites autant de test que
nécessaire EN CONSERVANT TOU-
JOURS LE FICHIER D'ORIGINE
DANS UN FORMAT NON DES-
TRUCTIF (comme le TIFF ou le
PNG).

Toujours afin de réduire la taille de
notre fichier, il peut étre intéressant
de découper |'image (comme avec un
cutter). Pour cela, ouvrez votre image
et choisissez l'outil Rogner dans la
boite a outils (I'icéne ressemble a un
cutter : chapitre PRISE EN MAIN). Un
double-clic sur cette
demande ce que vous souhaitez faire :

redimensi ou rogner. Ch

icéne vous

du fichier. Normalement, celle-ci a
diminué (environ 20 Ko). Un gain de
place non négligeable, surtout lorsqu'il

s'agit d'envoyer ce fichier par Internet.

* Dessiner

Comme il a été dit dans l'introduction
de cet article, The Gimp n'est pas
congu a l'origine pour dessiner.
Cependant, il arrive que I'on ait besoin

de figures pour arranger une image ou
créer un dessin. On va utiliser, pour
cela, les outils de sélection. Mais aupa-
ravant, une petite manipulation s'im-
pose pour comprendre la suite.

Ouvrez le fichier créé dans la partie
précédente. Choisissez une couleur
d'avant plan verte ou proche du vert.
Sélectionnez l'outil pinceau puis bar-
bouillez I'image. Normalement, les
courbes dessinées par le pinceau ne
sont pas en vert mais dans une autre
couleur (marron, bleu...). Annulez vos
gribouillis en appuyant sur CTRL+Z
(pour défaire). Petite explication sur
une couleur 'récalcitrante’... L'image
est indexée (c'est-a-dire que le nom-
bre de couleurs possibles est limité),
le vert n'apparait pas car il ne fait pas
partie de la palette de couleurs enre-
gistrées dans l'image. Il faut donc
convertir limage en RVB (Rouge Vert
Bleu), c'est-a-dire autoriser I'affichage
de toutes les couleurs. Pour cela, clic
droit sur limage puis IMAGE =>
MODE => RVB. Voila, maintenant,
vous pouvez utiliser toutes les cou-
leurs. Cep

deux peu-

Rogner si cela n'est pas déja fait par
défaut. Effectuez un zoom sur l'image

(touche '=") afin de couper précisé-

ment ce qui vous intéresse.
Sélectionnez la zone avec la souris.
Allez ensuite dans la boite de dialogue
(normalement ouverte mais peut-étre
dissimulée derriére une autre fenétre)
de l'outil Rogner et cliquez sur
Rogner. Enregistrez (CTRL + §), fer-

mez et allez jeter un oeil sur la taille

vent se poser : quel intérét d'indexer
une image et comment savoir si une
image est en couleurs indexées ?

L'indexation d'une image (c'est-a-dire
la réduction du nombre de couleurs
de l'image) est principalement réser-
vée pour ceux qui souhaitent la diffu-
ser sur Internet au format GIF ou
PNG. Cela permet, entre autre, de
réduire la taille du fichier de fagon
notable et assure, en partie, que les

couleurs  qui
seront identiques sur tous les naviga-
teurs. Attention, l'indexation d'une
image entraine une dégradation de
celle-ci puisque des couleurs vont dis-
paraitre et étre remplacées par d'autres
proches.

composent ['image

Pour savoir si une image est indexée,
il suffit de passer par le menu indiqué
précédemment : IMAGE => MODE. Si
RVB est grisé, alors votre image est en
True Color (couleur vraie).Vous pou-

vez dexer en
INDEXEE.

cliquant  sur

Retour a notre image. On souhaite
maintenant dessiner un cadre noir
tout autour. Il faut utiliser, pour cela,
l'outil de sélection rectangulaire et
définir le type de pinceau qui va créer
I'encadrement. Cliquez sur l'outil de
sélection rectangulaire et position-
nez-vous sur la fenétre de I'image (la
barre des titres doit étre active).
Cliquez dans le coin supérieur gauche
de I'image et, sans lacher le bouton de
la souris, glissez vers le coin inférieur
droit (pour étre certain de sélection-
ner toute l'image, vous auriez pu utili-
CTRL+A).
Choisissons maintenant le style de
pinceau qui va déterminer la forme du
cadre. Prenez le pinceau arrondi au
contour flou. Optez pour une cou-
leur d'avant plan violette. Retour sur
la fenétre image et un clic droit fait
apparaitre le traditionnel menu
contextuel : EDITION => COUP DE
PINCEAU. Attention, pour obtenir
une couleur violette, assurez vous que
image est en RVB.
Désélectionnez en utilisant le rac-
courci clavier CTRL+SHIFT+A.

ser le raccourci

votre

Troisieme e

xercice

* Objectifs
1l s'agit maintenant d'utiliser les outils
de sélection et d'apprendre a mieux
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les connaitre afin d'entrevoir les pos-
sibilités offertes par ces outils.

* Marche a suivre

1.0uvrez une image de test quelcon-
que.

2.Redimensionnez l'image (IMAGE
=> ECHELLE DE L'IMAGE) en pre-
nant une nouvelle largeur égale a
400 pixels.

3.Prenez l'outil de sélection rectangu-
laire et effectuez une sélection
d'une zone située i gauche, par
exemple du point de coordonnées
(0;100) au point de coordonnées
(100;200). Les coordonnées des
points apparaissent dans la fenétre
de l'image en bas & gauche. Pour

plus de précision, effectuez un

zoom sur ['image.

4.Clic droit sur la partie sélectionnée
puis IMAGE => COULEURS =>
LUMINOSITE-CONTRASTE. Il va
s'agir de modifier la luminosité de la

* Objectifs

Cet exercice va vous apprendre a
mieux utiliser les possibilités de calcul
quil existe entre les calques afin de
créer des effets originaux sur des ima-
ges ou pour corriger certains défauts.
Il est inspiré d'un didacticiel proposé
par Frédéric TOUSSAINT (ftous-
sin@club-internet.fr).

* Marche a suivre

Pour démarrer, ouvrir une image
(dans notre exemple : fruits_1.jpeg).
Ouvrez la boite de dialogue des cal-
ques et canaux (clic droit sur I'image
puis DIALOGUES => CALQUES,
CANAUX & CHEMINS) et cliquez
sur l'icdne [ €]
nouveau calque transparent que vous

afin de créer un

allez nommer " saturation ". Toujours
dans la boite de dialogue des calques,
prenez le menu déroulant comme
indiqué ci-dessous. Ce menu offre un

partie sélectionnée. Ch une
luminosité égale 4 60 sans toucher
au contraste. Validez.

5.0n souhaite rendre le reste de
l'image flou afin de faire ressortir la
zone de gauche. Pour cela : clic droit
sur la sélection puis SELECTION
=> INVERSER. Vous venez d'inter-
vertir la sélection ce qui signifie que
toute I'image est sélectionnée sauf
la zone de gauche. Clic droit sur la
nouvelle partie sélectionnée puis
FILTRE => ARTISTIQUE =>
CUBISME (prendre la taille du car-
reau égale a 7 et conservez les
autres valeurs par défaut). Validez
(attention, le temps de calcul peut
étre assez long). Si tout s'est bien
passé, toute I'image a subi I'effet de
cubisme sauf la zone de gauche.

Avant d'entreprendre cet exercice,
vous devriez lire la partie LES CAL-
QUES du chapitre DES OUTILS
IMPORTANTS.

de ibilités de calcul

entre les calques. Pour cet exercice,

nous allons prendre saturation dans la
liste qui est proposée.

Choisissez I'outil pinceau , [#

vérifiez que vous avez la couleur noire
sélectionnée en premier plan ™1

et vérifiez que votre calque nommé
" saturation " est lui aussi sélectionné
(pour cela, cliquer sur son nom dans
la fenétre des calques).

Maintenant nous allons peindre
l'image et vous constaterez qu'au lieu
de peindre nous désaturons l'image Ia
ol nous appliquons le pinceau. Vous
pouvez procéder avec le gros pinceau

pour dégrossir les contours du fruit.

i

Pour affiner notre travail sur les
contours du fruit il nous suffit de
changer la brosse courante par une
brosse plus fine :

Si vous mor-
dez un peu
sur le fruit
vous pouvez
annuler ['opé-
ration en
1 sélectionnant
la gomme. Pour obtenir un travail trés

précis je vous conseille de faire un
zoom sur l'image par la touche =.Vous
pouvez inverser le zoom en appuyant
sur la touche '-'.

Votre travail terminé, enregistrez
votre ceuvre sous le nom nom_cal-
(car le XCF
conserve les calques). Vous pouvez
i faire tous les essais dési-

quel|.xcf format

Ouvrez la boite de dialogue des bros-
ses (clic gauche sur le disque noir de
la boite a outils) et sélectionnez la
brosse ronde comme indiqué sur
I'image ci-dessous :

rés en superposant les calques
comme vous le souhaitez (Normal,
Dissoudre, Multiplier, Diviser etc...) et
en faisant apparaitre ou disparaitre les
différents calques (clic gauche sur

licdne qui ressemble a un oeil). Le



résultat n'est pas a transmettre au
formateur.

Dans I'exemple suivant nous allons
modifier les couleurs sur une zone
precise de l'image. L'objectif de cette
seconde partie est d'obtenir le résul-
tat suivant :

Nous
ouvrons
donc
N e
autre
image
(nous

mon -
trons les manipulations sur un exem-
ple précis, mais vous pouvez bien
entendu appliquer ces concepts sur
n'importe quelle image de votre cru).
Comme pour le premier exemple il
faut créer un nouveau calque transpa-
rent et le nommer " bleu ". Dans la
fenétre des calques, sélectionnez le
calque créé précédemment et choisis-

sez le mode couleur et non le mode
saturation. Reprenez votre pinceau
équipé de la brosse moyenne et choi-
sissez un bleu assez franc. Pour choi-
sir une couleur il vous suffit de faire
un double-clic sur la couleur de pre-
mier plan (noir jusqu'a présent dans
notre exemple) pour ouvrir la boite
de dialogue des couleurs.

Maintenant
vous pouvez
appliquer
votre cou-
leur sur le
fruit en bas a
gauche de
I'image. Vous

pourrez
constater que la couleur s'applique
mais elle laisse apparaitre le fond.

Travaillez doucement de fagon a bien
délimiter les contours du fruits, vous
pouvez continuer sur les autres fruits
avec les couleurs de votre choix.
Créez un calque pour chaque fruit et

chaque couleur (rouge, jaune, marron)
car c'est plus agréable par la suite
pour effectuer des retouches éven-
tuelles. Pour donner un aspect un peu
plus réaliste, il est conseillé de dimi-
nuer la valeur d'opacité du calque a
60. Ce réglage est accessible dans la
fenétre des calques.

Enregistrez le résultat obtenu sous le
nom nom_calque_final.xcf.

Poaurr aller plus
* Bibliographie

Voici une liste de livres. traitant de The
Gimp. Les prix sont approximatifs.
GIMP ; Joshua Pruitt, Ramona Pruitt -
Campuspress Simon Schuster Mc Millan
;~ 21 euros

GIMP. pour Linux ; Stephanie Cottrel
Bryant Tillman Hodgson ; Exploitez la
puissance du GIMP pour toutes vos
créations graphiques ; Osman Eyrolles
Multimedia ; 2000 ; Excellence
Graphique ; livre CDROM / manuel ;
~4] euros

Précis & Concis : Gimp ; 2e édition ;
Sven Neumann -- O'reilly France ; 2000

;~8euros
GIMP Pocket Reference (en anglais) ; de
Neumann - Poche - O'reilly Et

Associates ; 2000 ; ~ 13 euros

¢ Liens Internet
- http://www.gimp.org : le site officiel et
en anglais de The Gimp. On y trouve

les derniéres informations sur le logi-
ciel, la derniére version pour Linux...
hetp://www.gimp.org/win32/ : site offi-
ciel en anglais concernant le portage
de The Gimp pour Windows. C'est ici
que vous pourrez télécharger la der-
niére version pour Windows.
http://gimp-frorg/ : site de Gimp en
francais, pour obtenir de l'aide ou
récupérer divers documents.
htep:/fwww.linuxgraphic.org/
en frangais a I'esthétisme soigné et qui

un site

dispense de précieux conseils sur le
graphisme en général (2 D ou 3 D) et
sur The Gimp en particulier. Des
forums sont accessibles gratuitement
sur lesquels vous pouvez poser vos
questions.

htep://grokking.tuxfamily.org/
d'aide sur The Gimp en frangais. Trés
complet, il est la traduction d'un
ouvrage de référence sur le sujet. Des

site

passages du document que vous avez
entre les mains sont inspirés de ce site
(avec l'autorisation de l'auteur => voir
le répertoire autorisations) ;
http://perso.club-internet fr/jlhamel/
une aide pour démarrer avec Gimp
sous Windows. Il est aussi expliqué
comment régler son moniteur afin
d'avoir des couleurs proches de celles
obtenues a |'impression. Des partie du
document que vous avez entre les
mains sont inspirées de ce site (avec
l'autorisation de l'auteur => voir le
répertoire autorisations) ;
http://google.fr : le moteur de recher-
che le plus puissant actuellement. Si
vous recherchez une information par-
ticuliere sur The Gimp, passez par lui.
Si, par exemple, vous souhaitez obtenir
plus d'informations sur la gestion des
calques avec The Gimp, entrez "gérer
les calques avec The Gimp". Les répon-
ses fournies par Google sont, générale-
ment, trés pertinentes et les premiéres
adresses des sites qui s'affichent a
I'écran sont souvent les bonnes.
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Questions & Réponses

L'installation ne se passe pas
correctement - The Gimp
refuse de démarrer. J'ai tenté
de réinstaller The Gimp, mais
j'ai des messages d'erreur.
Que faire ?

Le mieux est de procéder a une ins-
tallation vierge, c'est-d-dire en effa-
ant les fichiers d'une précédente ins-
tallation. Reportez-vous au chapitre
INSTALLER THE GIMP puis 2 la partie
SUPPRIMER THE GIMP. Une fois la
désinstallation faite, relisez ce chapitre
depuis le début.

Je souhaite scanner une
image avec The Gimp.
Comment faire ?
Normalement, rien de plus simple.
Vous devez au préalable installer
votre scanner (pour cela, reportez-
vous a la documentation fournie avec
votre appareil). Lancez The Gimp puis,
dans la barre des menus, cliquez sur
FICHIER => ACQUISITION => A
PARTIR DU SCANNER. Une fenétre
apparait dans laquelle vous devez
sélectionner le scanner. Une fois fait,
un nouveau logiciel se lance : c'est
celui qui a été livré avec votre scan-
ner. Vous ‘pouvez maintenant scanner
votre image et |'enregistrer a l'aide de
The Gimp.

Des répertoires nommés
.xvpics apparaissent dans
mon disque dur aprés avoir
utilisé The Gimp. Est-ce nor-
mal-? Est-ce que je peux les
effacer ?

Ne vous inquiétez pas, c'est tout 2 fait
normal. En fait, The Gimp crée un

sous-répertoire .xvpics dans tous les
répertoires dans lesquelles vous avez
placez des images via The Gimp. Ces
répertoires contiennent les apercus
des images sur lesquelles vous avez
travaillé. Vous pouvez les effacer sans
crainte aprés avoir quitté The Gimp.

J'ai ouvert une image dans
The GIMP et je veux tenter

fonctionnent pas avec des images
indexées. La solution est de convertir
votre image au format RVB (Rouge-
Vert-Bleu ou True Color ou Couleurs
Vraies, c'est-a-dire avec toutes les
couleurs) en passant par un clic droit
sur l'image puis IMAGE => MODE =>
RVB.

Aprés des heures de travail

filtres ou greff
dessus mais certains sem-
blent sont indi ibl

J'ai construit une image avec

Qu'est ce qui ne va pas ?

Tout va bien.Vous avez probablement
chargé une image indexée (c'est-a-
dire en noir et blanc ou avec un nom-
bre de couleurs limités comme, par
exemple, un fichier de format GIF) et
la plupart des greffons The GIMP ne

des Iq q et
chemins multiples, j'ai sauvé
mon image dans un fichier.
5, i Ia fois it

ou j'ai ouvert mon image, la
plupart de ce que j'avais fait
sur I'image était manquant.
Que s’est-il passé?




Le format XCF The GIMP doit étre uti-
lisé pour sauver les images avec les cal-
ques, masques ou chemins. C'est le seul
format qui peut sauver la totalité de
votre projet d'image. Une fois que
votre projet a été complétement ter-
miné, vous pouvez vouloir le sauvegar-
der dans un autre format comme
JPEG, GIF, PNG, etc. Pour ce faire, vous
aurez besoin de convertir l'image
apres l'avoir fusionnée ou aplatie.

au lance-

P se plante
ment. Pourquoi ?
Vous n'avez pas retiré le fichier tiff-
nolzw.exe dans le sous-répertoire
plug-ins du répertoire gimp. Effacez-le
et essayez de relancer GIMP. Il se peut
aussi que vous ayez conservé, avant
installation, des fichiers .exe dans le
répertoires plug-ins. Désinstallez
GIMP, retirez les fichiers incriminés et
réinstallez.

GIMP se plante avec un
message a propos de dlis ou
d'exportations manquantes.
GIMP refuse de démarrer avec un
message a propos de dlls ou d'expor-
tations manquantes. Il reste dans le
systéme des dlls provenant d'une
ancienne installation. Désinstallez
GIMP, et retirez les dlls dont la liste
est fournie dans le chapitre Installer

The Gimp. Il peut &tre nécessaire de
rechercher ces fichiers a l'aide de
l'outil Démarrer => Parameétres =>
Rechercher de Windows.

GIMP se plante en cours de
travail. Que fa
Si GIMP se plante en cours de travail
pour une cause inconnue, il peut lais-
ser certains processus actifs dans le
systéme, perturbant une utilisation
ultérieure, en particulier le processus
"Script-Fu" ou "guash”. Il faut tuer ces
processus avant de relancer GIMP.
Pour cela, presser simultanément les
touches Ctrl Alt Suppr, sélectionner le
processus a tuer dans la fenétre et cli-
quer sur Fin de tiche. Il peut étre
nécessaire de faire plusieurs fois
I'opération... Si vous n'avez rien com-
pris @ ce qui précéde, redémarrez
simplement votre ordinateur en pas-
sant par le menu DEMARRER =
ARRETER => REDEMARRER.

s il est é de
tenter de déplacer les fenétres de
GIMP alors que celui-ci est en cours
de calcul ; c'est une possible cause de
crash. Toujours attendre que I'opéra-
tion en cours soit terminée.

J' unhse The Gimp depu:s
heures. Le I

Il faut surveiller le fichier de travail de
GIMP. GIMP utilise un fichier de travail
dont le nom est de la forme gimps-
wap.nnnnnnnnnn_(nnnnnnnnnn - étant.
un numéro de processus). Ce fichier
est créé dans le répertoire tempo-
raire de Windows (par défaut
C:AWINDOWS\TEMP). Si l'on tra-
vaille longtemps, ou sur de grosses
images, ce fichier peut atteindre plu-
sieurs centaines de MO.Si la place dis-
que risque d'étre insuffisante, il faut
sauver le travail en cours, arréter

GIMP et le recharger. En effet ce
fichier est détruit automatiquement a
l'arrét de GIMP.

aque foi
que ion double-clique sur
une image. Pourquoi ?

Ceci se produit lorsqu'on a associé
GIMP & un format d'image. GIMP ne
geére pas le fait qu'il est déja lancé.
Pour contourner cela, au lieu de dou-
ble-cliquer sur licone d'une image,
faire glisser cette icone avec le bouton
gauche de la souris pressé sur la boite
a outils de GIMP et relacher le bou-
ton de la souris. L'image sera alors
chargée dans I'exemplaire courant de
GIMP.
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Capturer des sites weh avec WinHttrack
par Dan de Framasoft sous licence libre FDL

Ce tutoriel s'adresse a toute personne désirant
Introduction

Vous devrez avoir quelques connais-
sances basiques en informatique. Pour
capturer un site et pouvoir l'utiliser, il
faut surtout maitriser ['utilisation de
I'explorateur Windows.

Tous les sites ne peuvent pas étre cap-
turés. En effet, il faut étre en ligne
pour de nombreuses bases de don-
nées et effectuer des requétes.
D'autre part les auteurs veulent se
protéger de ceux qui s'approprient

des sites. Pour le faire ils ont a leur

capturer un site Internet a I'aide du logiciel
WinHttrack, afin de pouvoir le consulter
et I'étudier tranquillement chez soi.

du méme navigateur dans la méme ver-

sion que les postes qui liront cette cap-
ture.

Comme la plupart des sites sont pré-
vus pour une lecture avec Internet
Explorer (MSIE), c'est celui qu'il vaut

mieux utiliser et dans une version

récente.

Les versions récentes de

Mozilla, Netscape, FireBird,
K-Meleon, Opera et les

disposition de nombreuses méthodes
listées, en anglais, dans la documenta-
tion de WinHttrack (abuse FAQ dont
les titres sont ci-dessous).

Méme si on peut comprendre les
auteurs, la consultation hors ligne
marque l'intérét pour le contenu d'un
site ou sa conception. De plus la cap-
ture de site peut intéresser des per-
sonnes qui ne sont pas mal intention-
|

nées vous

navigateurs s'appuyant sur
MSIE permettent une navigation sur la
grande majorité des sites, mais ['affi-

triser les possibilités du navigateur, ou
encore étre capable d'éditer un fichier
HTML ou bien avoir une idée de I'or-
ganisation d'un site et des fichiers qui
le composent.

Quand le site est protégé, volontaire-
ment ou pas, contre l'aspiration, la
maitrise du langage HTML est un
minimum.

Une capture facile

Si vous étes encore I3, le tutoriel va
traiter des captures aisées dans une
premiére partie puis des captures

chage d- et I'exécution de

é lac d'HTML.

routines java ou javascript ne sont pas
garantis. |l est aussi souhaitable que
les " plugins " Macromedia et que Java
soit installés sur tous les postes.

", comme IPIX, sont

D'autres " plugin:
parfois nécessaires.

Quand une capture est incompléte,

par

Heureusement, la majorité des
concepteurs ne piégent pas leurs sites
et se contentent de demander a ceux

qui les lisent d'étre "corrects".

Si vous n'étes pas découragé, je vais
ajouter quelques contraintes puis vous
donner quelques clés pour réussir une
capture. Le poste utilisé pour la capture
et sa mise au point devra étre équipé

taires en informatique sont indispen-
sables. Parfois il suffit d'ouvrir le
fichier hts-log.txt dans le répertoire

de la capture, parfois il faut aussi mai-

Vous avez installé WinHttrack, sélec-
tionné le frangais, choisi le répertoire
pour les captures (chemin de base) et
décidé d'effectuer une capture d'un
petit site. Donnez un nom de projet,
par exemple css2 pour la capture des
recommandations CSS2 du W3C en
version frangaise 4 l'adresse
htep://www.yoyodesign.org/doc/w3c/c
ss2/cover.html afin de disposer d'une

référence pour la feuille de style de

I Talle TType

(] hts-log.txt 351ko
cookies.txt 1Ko
&Jindex.html 2Ko

fade.qif 1Ko
(B backblue.qif 6Ko

votre site.

Mais tout d'abord,
Texte seulement quelques remar-
Texte seulement ques a propos des
Document HTML , A +
Tane GIF options. Méme si
Image GIF dans ce cas, il suf-
Dossier de fichiers | fic de 2 4 3 minu-




trouver cette arbores-

cence sur le disque dur

dans votre chemin de
base/css2 :

Le dossier hts-cache
contient les fichiers desti-

nés a la mise a jour oua la

tes pour copier le site, le choix des
options dépend beaucoup du type de
connexion que vous utilisez. Si vous
utilisez I'ADSL, le cdble ou toute
autre connexion rapide, inutile dans
un premier temps de modifier les
options si le site est de petite taille,
mais si vous disposez d'un modem
56k, il faut limiter lataille de la cap-

ture.

Limiter Ia taille de la
capture
Cliquez sur Définir les options.

Dans l'onglet Régles de filtrage,

j'ajoute -*.exe -*zip -*pdf -*hqx et
parfois “*.wav -*aaif *.rm afin d'évi-
ter les gros fichiers, et dans l'onglet
Limites, 200000 pour la taille maxi-
male des autres fichiers.

Je ne coche surtout pas Noms
1SO9660 dans I'onglet Structure et je
laisse la structure par défaut.

Dans l'onglet Fouineur, Accepter les
cookies, Analyser les fichiers Java ét
Mise a jour forcée sont cochés.

Dans Navigateur Internet, je vérifie la
compatibilité avec le navigateur que
jlutilise. 3

Pour commencer, les autres options
par défaut ne doivent pas étre modi-
fiées.

Lancez la capture aprés avoir précisé
votre fournisseur d'accés si néces-
saire. Aprés quelques minutes, la cap-
ture est terminée. Il y a une ou deux
erreurs, mais rien de grave.Vous allez

poursuite d'une capture, il

20w
=20 a2
&0 images.
3 fongdesc.
Crels
Q0 style
D icons

ne faut pas les modifier. Les autres
dossiers contiennent les fichiers
nécessaires au fonctionnement hors-
ligne. Le dossier style contient une
partie des fichiers de la capture.

's indisp
et facultatifs
Vous avez ici quatre types de fichiers
indisp bles au bon foncti
d'une capture : HTML, JPEG, CSS et

GIF. Si vous excluez ces types de

fichiers dans les Régles de filtrage, la
capture sera presque toujours incom-

oute la

plete. Il en existe d'autres :
famille des langages qui renvoient des
pages HTML (PHP. ASP CFM..), les
fichiers PNG ainsi que les fichiers JS,
CLASS, SWF et DIR qui rendent I'ex-
ploitation hors-ligne difficile.

Par défaut, ils sont capturés et quand
tout va bien, pas besoin de s'en préoc-
cuper. D'autres fichiers ne sont pas
indispensables, mais s'ils vous intéres-

sent, il faut modifier les Regles de fil-
trage et les Limites puis relancer la
capure 3 l'aide de Reprendre une
copie interrompue.

D'une maniére générale, visitez le site,
copiez I'adresse dans le presse-papier
pour paramétrer WinHttrack, effec-
tuez une capture avec des limites puis
relancez la capture aprés avoir fait le
tour de ces fichiers qui vous intéres-
sent. Recommencez avec les liens que
vous voulez ajouter. WinHttrack
créera dans le répertoire hts-cache
des fichiers old.Ist, old.ndx, old.dat et
old.txt qui peuvent permettre un
retour en arriére si le nouveau para-
métrage ne donne pas le résultat
escompté (supprimez les fichiers
new.Ist, new.ndx, new.dat et new.txt et
remplacez old par new dans les
fichiers restants).

Pour trouver les noms et extensions
des fichiers qui vous intéressent, deux
solutions :

1. La plus simple comme pour ce site,
c'est de passer le curseur sur le lien
(ou clic droit sur le lien et copier le
raccourci) et noter le nom du fichier
qu'on souhaite capturer et qui appa-
rait dans la barre de statut.

Dans le fichier refs.html de la capture,
vous souhaitez le fichier PDF. lIci,
I'adresse vous est donnée, sinon vous

la trouvez a céte de l'icone

TeTTT
*iCC Profile Formet Speciication, version 3.2", 1995
Disponibl & i-/saigate 5ol compubiccCC32 paf |
psoears]

Ici, le fichier est extérieur au site. Dans ce
cas, il suffic dajouter la ligne +fep://sgi-
gate.sgi.com/pub/icc/CC32.pdf ( ou +
et clic droit coller) dans les Régles de
filtrage, oter la limite de 200k dans
Limites puisque le site n'est pas gros
et relancer la capture.
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Quand le fichier est dans le site, on
peut enlever I'option -*.pdf, mais tous
ces fichiers seront alors téléchargés.
2.Quand le nom n'apparait pas dans la
barre de statut, ou si on cherche la
difficulté, on ouvre le fichier (ici
refs.html) avec son éditeur favori, on
recherche les fichiers (ici CC32.pdf)
dans la page ou le texte qui est affiché
a proximité du fichier intéressant. On
peut alors noter les noms des fichiers
a télécharger et modifier les Régles de
filtrage ou bien télécharger le(s)
fichier(s) avec un utilitaire, le(s) copier
dans la capture et modifier les liens
dans le fichier HTML.

Ajouter des liens

Quand le nom de fichier qui s'affiche
dans la barre de statut est un fichier
HTML ou un nom de dossier, on
ajoute un lien vers une autre partie de
site ou vers un autre site.

Si vous oubliez la barre en fin du nom
de dossier, c'est un répertoire de plus
et tous ses sous-répertoires qui

seront aspireés !

€a se complique

Vous avez vu dans la capture précé-
dente comment paramétrer une cap-
ture, limiter le nombre de fichiers
téléchargés, ajouter les fichiers inté-
ressants ou ajouter un site ou une
partie de site.

Vous savez que les fichiers HTML,ASP,
PHP et CFM que WinHttrack sauve
sur le disque dur avec I'extension
html compliquent le paramétrage car
ils ajoutent a la capture tous les
fichiers inclus dans les Régles de cap-
ture qui composent la page.

Vous avez noté qu'on doit visiter quel-
ques pages du site et les pages qu'on
veut ajouter pour avoir une idée de ce
qu'on va capturer. Néanmoins, comme
la majorité des captures elle ne

ST

Autres documents traduits

St oo e ecicns e e auesdocumers uHGC &

pose pas de probléme. Vous
pouvez graver le répertoire

méme si vous n'avez pas coché

Si vous souhaitez ajouter
http://www.yoyodesign.org/doc/w3c/
w3c.html qui se trouve plus haut dans
l'arborescence du site et qui n'a donc
pas été
+http://www.yoyodesign.org/doc/w3c

capturé, ajoutez
Iw3c.html dans les Régles de filtrage,
mais vous risquez de désigner tout ce
qui se trouve sous http:/www.yoyo-
design.org/doc/w3c/ et cela peut
représenter des heures de capture i
moins de compliquer les régles.

Si vous souhaitez ajouter
http://www.w3.org/Consortium/Trans
lation/French/, faites de méme, mais
prévoyez plusieurs mégaoctets de
capture. o

l'option Noms 1SO9660 aprés
avoir supprimé dans le sous réper-
toire hts-cache les fichiers old.* qui ne
servent plus a rien.

Quelques captures sont plus difficiles
a réaliser. En voici un exemple. Nous
allons effectuer la copie d'un site - La
ferme aux crocodiles - qui pose plu-
sieurs problémes : les

applets java et les fichiers Flash.Visitez
la page suivante : La ferme aux croco-
diles. Installez le "plugin” Flash si votre
navigateur n'affiche pas le crocodile
en milieu de page. Lancez WinHttrack.
Entrez http://www.lafermeauxcroco-
diles.com/ dans I'Adresse Web. Dans
définir les options, assurez vous que
Noms 1509660 n'est pas coché. En

effet, les applets java font appel entre
autres a des fichiers dont I'extension
est CLASS, soit une lettre de trop. lls
seront sauvés avec une extension
CLA et ne pourront donc pas étre
interprétés par le "plugin” Java. Cette
remarque est valable avec toutes les
extensions de plus de trois lettres
sauf HTML (et encore, pas toujours).
Lancez la capture. Elle dure environ
25 minutes avec un modem 56k. Ii n'y
a pas d'erreur dans le compte rendu
de capture.

Explorez la copie du site. L'intro,
écrite en Flash, fonctionne. La page
d'accueil qui apparait ensuite est
incompléte :

1. Il manque plusieurs images, sauf si
vous avez visité le site et chargé la
totalité de la page.

2. Un cadre gris apparait a droite de

I'écran.

Les images manquantes en haut de
I'écran font appel 4 un script VB pour
afficher de la publicité. A mon avis il
n'est pas utile de les télécharger. Si
vous voulez vraiment le faire, modifiez
les Régles de capture ou utilisez le
cache d'Internet Explorer (nous ver-

rons plus loin comment I'utiliser).

Le cadre gris est typique d'un applet
java. Quand vous passez la souris,
"Applet démarré" ou un message
d'erreur s'affiche dans la barre de sta-
tt. Pour régler ce’ genre de pro-
bleme, il faut afficher la source.
Comme ce site utilise des cadres (fra-
mes), le plus simple c'est de téléchar-
ger et installer les accessoires pour
IE5 en frangais. lls sont disponibles a
ce jour a cette adresse : http:/loran-
ger.free fr/webtools/files/ieSwafr.exe.
Une fois installés, ils permettent d'ou-



vrir le cadre ou se trouve le curseur

de la souris dans une nouvelle fenétre
a l'aide d'un clic droit.

Sur la page d'accueil en francais, clic
droit sous le cadre gris, et la page
pageacueill.htm s'ouvre. Affichez la
source (Affichage puis source dans
MSIE) ou ouvrez la page avec votre
éditeur HTML. Vous allez

code suivant:

trouver le

<td><applet code-
base="360crocos/"

anorama.class"

code="
width="340" height="117"
align="middle">

<param name="picture"
value="chute.jpg">
<param name="delay"
value="50">

<param name="y add"
value="1">
</applet></td>

Dans le répertoire www.lafermeaux-
crocodiles.com/360crocos on trouve
bien Panorama.class mais pas
chute.jpg. Il est donc normal que I'ap-
plet n'affiche rien.

Pour régler le probléme, il faut visiter
avec MSIE la page qui pose probléme
et laisser le téléchargement de tous
ses éléments se terminer. Il faut
ensuite trouver le cache de MSIE. Il
s'appelle Temporary Internet Files et
son emplacement dépend de la ver-
sion de Windows et de l'utilisateur :

par exemple C:/Documents and
Settings/vous/Temporary  Internet
Files ou encore
C:/Windows/Temporary  Internet

Files. Cherchez le cache et classez les
fichiers par adresse Internet. Dans la
liste cherchez www.lafermeauxcroco-

diles.com.Vous allez trouver :

Vous pouvez constater ici que

Panorama.class n'appelle aucun fichier
CLASS ou JAR -qu'il aurait fallu copier
dans les répertoires de la capture- et
que le fichier chute.jpg utilisé est celui
du répertoire 360crocos (et pas de
360crocos/pano).

Copiez donc ce fichier dans la capture
(dans le répertoire www.lafermeaux-
crocodiles.com/360crocos).
Windows copie les fichiers du cache
chiffre],
chute[I].jpg si vous n'avez pas cliqué
qui
360crocos/pano/chute.jpg

en ajoutant [un ici

sur  la visite utilise
-vous
auriez alors chute[l].jpg, chute[2].jpg
en fonction du répertoire d'origine.

Renommez chute[|].jpg en chute.jpg.
Dans votre capture vous devez trou-

ver :

e

Copiez le fichier jeu.swf dans le

répertoire www.lafermeauxcrocodi-
les.com/facenglish/ de votre capture.
Comme a chaque fois,Windows copie
les fichiers du cache en ajoutant [un
chiffre], ici jeu[l].swf. Renommez
jeu[1].swf en jeu.swf. Dans votre cap-
ture vous devez trouver :

et le jeu fonctionne maintenant.

Revenons aux applets
Jjava

De retour sur la page d'accueil, pour-
quoi ne pas visiter la ferme ?

Clic sur le lien, la cascade apparait, et
on nous propose de choisir d'autres
photographies. Clic sur une photo, par
exemple la plage. Pas de chance : page
vierge. a
Pour régler ce genre de probléme, il
faut afficher la source. L'applet java
dans la page www.lafermeauxcrocodi-

Dossiers

X

-3 360crocos
(] facengish
100 gaviel
Dmoge-nuﬂe
EDM
() images2
imagesactu
& (] newinterface
() videos

- 20 www.lafermeauxcrocodies.con &

et ['affichage de I'animation sur la page
d'accueil doit se faire.

Par chance, la page d'accueil en anglais
fonctionne elle aussi maintenant. Dans
la rubrique Jeux (ou Games), seule
l'introduction a été téléchargée.
Comme précédemment, il faut visiter
le site avec MSIE, lancer le jeu, cliquer
sur GO 2 la fin de l'introduction puis
attendre que le jeu soit chargé. Dans
le cache de MSIE que vous avez
trouvé tout a l'heure -Temporary

Internet Files- vous allez trouver :

les.com/360crocos/chute.htm charge
plusieurs images et gére un menu. |l
appelle les pages HTML qui affichent
les autres photos. Cela est montré
par I'affichage de la source de la page :

<applet
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code="ptviewer.class"
name="ptviewer"
archive="ptviewer.jar"
width="500" height="270"
mayscript="true">
<param name="file"
value="pano/chute.jpg">
<param name="wait"
value="images/frame/frame
_wait.gif">
[-..] </applet>

Dans ce cas aussi, il faut visiter avec
MSIE la page qui pose probleme et
laisser le téléchargement de tous ses
éléments se terminer. Demandez a
voir toutes les photographies.

Vous pouvez ensuite tenter deux
méthodes :

I. Notez dans la barre d'adresse les
noms des fichiers qui sont appelés :
www.lafermeauxcrocodiles.com/360c
rocos/lac.htm
www.lafermeauxcrocodiles.com/360c
rocos/labo.htm
www.lafermeauxcrocodiles.com/360c
rocos/fougere.htm
www.lafermeauxcrocodiles.com/360c
rocos/plage.htm
www.lafermeauxcrocodiles.com/360c
rocos/pedago.htm
www.lafermeauxcrocodiles.com/360c
rocos/grotte.htm.

Ajoutez-les dans les adresses WEB a
la suite de http://www.lafermeauxcro-
codiles.com/accueil.htm et sélection-
nez Reprendre une copie interrom-
pue (si on les ajoute dans les Régles
de capture, elles ne sont pas captu-
rées).

Pour cette capture, le résultat est
concluant. Toutes les photos s'affi-
chent.

Si cela ne marche pas, utilisez la

K " 4

oo fermeacocodiesconfabrocsipedsgoien
it femeauscrocdie.conf360ercosplege e

et copiez répertoire par répertoire
tous les fichiers qui manquent dans la
capture. Comme a chaque fois,
Windows copie les fichiers du cache
en ajoutant [un chiffre]. Enlevez le
chiffre entre crochets. Dans votre
capture, vous devez trouver dans le

d'une redirection, applet appelant
d'autres applets, modification des
paramétres d'applets et menus écrits
en Flash.

Si vous visitez un site avant sa capture
et utilisez I'URL trouvé dans la barre
d'adresse du navigateur, vous aurez
peu de problémes et

* Thom. [_rote Trpe éviterez les redirec-
| 4Ko Document HTML. 3 "
abo.m 4t ooumenya | tiONs des sites ayant
jrotte.hem 4Ko Document HTML & i
Pinde - i | changé de prestatau:e.
| €)pedagotim ke coamentme | |l vous restera ensuite
e 4o Docmenthma | < ¥
[Bpomtn {0 pmmetie | apprendre 4 modifier
- e une page HTML pour
| 18K Excatate Jur e %
| [Sparcrama.cess  3x0 Fier class corriger les erreurs
| B 1k Fersoot o] -
H@cwastin %o Doamenrma | dans les liens et dans
[Slpenc. Desserdefihers|  |es noms de fichiers, en
[Simages Dossier d e | e
particulier pour les
sites en ASP, PHP et
wowlofermenurcrocodles.com & [ fovoere o 111%0 Inage ¥es | CFM,
Wbops  1i6Ko Image PEG 3 :
B aose guteps  17ko mewes [ || sera également utile
s 5 " z c
s iare memve | dlinterpréter les infor-
Ploges.pg  126Ko Image PEG ; i 2
= iimw Hore menyes | mations du fichier hts
o log.txt. Il faudra aussi se

répertoire 360crocos,

dans le répertoire 360crocos/pano,
et ainsi de suite. Maintenant le menu
fonctionne et la visite peut s'effectuer.

€onclusion
Si vous avez tenté les deux captures

pr vous pouvez aspirer une

éthode suivante qui d. de beau-
coup plus de temps mais qui permet
de cerner tous les problemes.

2. Explorez le cache de MSIE -
Temporary Internet Files- que vous
avez utilisé précédemment. Classez
les fichiers par adresse Internet. Voici
un extrait de 360crocos et ses sous
répertoires:

Parcourez tout ce qui concerne le site

grande majorité des sites présentant
un intérét car vous avez vu comment
paramétrer une capture, limiter le
nombre de fichiers téléchargés, ajou-
ter les fichiers intéressants ou ajouter
un site ou une partie de site, utiliser la
source d'un fichier HTML, utiliser le
cache d'Internet Explorer.

Vous pouvez employer les mémes
méthodes pour des problémes plus
complexes : ajout de lien dans le cas

pencher sur la recher-
che des fichiers DIR et les liens vers
les fichiers son ou vidéo.

Et il restera

Jjavaseript !

Clest ce langage de script qui bloque
le plus souvent les captures, générale-
ment sans que les auteurs ne le sou-
haitent. Pour ce qui est des sites pié-
gés, ce sont les moins intéressants, ils
nécessitent toutes les compétences
ci-dessus.

Bon courage.

Vous pourrez trouver quelques exem-
ples de problémes plus difficiles a
régler sur le site danzcontrib.free.fr et
des réponses sur le forum d'HTTrack
(forum.httrack.com).
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